Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa
KARTA PRZEDMIOTU

Dane ogodlne:

Nazwa przedmiotu: Multimedia

Okres waznosci karty: IA_EA_P_1_(2021-2024)

Forma ksztatcenia: Studia licencjackie

Forma studiow: stacjonarne

Profil studiow: praktyczny

Kierunek studiow: Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
Specjalnosé/Specjalizacja:

Przedmiot realizowany:

H & O,
Rok Semestr Rodzaj zajec L'CZb.a Wartc_.‘:ss: % Rygor zaliczenia| ECTS
godzin zajed
2 3 prac art 60 100 zaliczenie z ocena 4
Razem 60 4

VEE RS [N Instytut Architektury

przedmiot:
Koordynator: Wiestawa Ostrowska
Prowadzacy zajecia: dr Wiestawa Ostrowska

Modut, grupa przedmiotéow: | C. PRZEDMIOTY Z ZAKRESU GRAFIKI EDYTORSKIE]

Status przedmiotu: obowigzkowy

Jezyk wykiadowy: semestr: 3 - polski

Przyporzadkowanie
zajec/grup zajec do
dyscypliny
naukowej/artystycznej

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (wiodaca)

Objasnienia:
Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: w - wyktad, ¢w - ¢wiczenia audytoryjne, lek - lektorat, s - seminarium, lab - laboratoria, p - projekt, sk -
samoksztatcenie, pz - praktyka zawodowa, war - warsztaty, k - konwersatorium, pw - praca wtasna, p.art. - pracownia artystyczna, zp -
zajecia praktyczne

Dane merytoryczne

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne:

Przygotowanie praktyczne w pracowniach artystycznych z zakresu dyscyplin sztuk czystych.
Swiadoma umiejetnos$¢ zapisu plastycznego w poszczegdinych dyscyplinach artystycznych.
Umiejetnos¢ zapisu idei, koncepcji plastycznej.

Umiejetnos¢ twérczego i analitycznego podejscia do problemu plastycznego.

Cel przedmiotu

Nabycie umiejetnosci tworzenia idei plastycznej z wykorzystaniem wiecej niz jednego medium (projekt oraz realizacja).
,Nabycie umiejetnosci wtasciwego doboru srodkéw wyrazu do przekazu okreslonych tresci, taczenia réznorodnych srodkéw wyrazu w
procesie kreacji artystycznej w oparciu o przyjete zatozenia koncepcyjne.
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Szczegotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Metoda realizacji . efektow dla
Lp. Opis efektu uczenia sie efektow uczenia M:f?'g{l i‘;;aeﬁ?azzr'a modutu/specjalno
sie € sci/kierunku
studiow
Zna i rozumie proces tworzenia komunikatu M2 (Projekt
wizualnego z wykorzystaniem wiecej niz artystyczny), M1
1| jednego medium o okreglonych wyrazowych | (Rozmowa Korekta artystyczna K_Wo1
witasciwosciach. dydaktyczna)
Zna i rozumie podstawowa terminologie z Mt2 (Projekt M1
2 zakresu réznych medidw stuzgca opisowi i ?éé’;tn{gs\g)’ Korekta artystyczna K_wo08
interpretacji dziet sztuki. dydaktyczna)
Potrafi do przekazania okreélonych tresci M2 (Projekt .
3 | dobra¢ odpowiednie srodki wyrazu wtasciwe ?ggstn{ga‘g)’ M1 grctegf‘ E;?]Jaektu’ Korekta K_U03, K_U01, K_U02
dla okreslonych technik plastycznych. dydaktyczna) ysty
Potrafi dokonac¢ szeregu préb warsztatowych é'\i"rtz Stjrgﬁ]kt " ocena broiekiu. Korekia
4 | pokazujacych réznorodne warianty kreacji (Rgm{owg)’ artystysznja ’ K_U06
plastycznej. dydaktyczna)
Potrafi swiadomie postugiwac sie narzedziami| w2 (Projekt
warsztatu plastycznego (rysunkowego, artystyczny), M3 .
5 malarskiego, graficznego, rzezbiarskiego, (Prezentacja ustna), grcteg,? E;?]Jaektu’ Korekia K_U02
fotograficznego, medialnego) i projektowego w | M1 (Rozmowa ysty
celu osiaggniecia zamierzonego efektu. dydaktyczna)
: ; 2 M3 (Prezentacja
6 Potrafi l.JStme .sklomentlowac wtasna prace ustna), M1 (Rozmowa | Ocena wypowiedzi K_K04
wskazujac na jej silne i stabe elementy. dydaktyczna)

Metody realizacji efektow uczenia sie (opis szczegétowy)

Projekt artystyczny (M2 - Student realizuje autorskg prace / projekt artystyczny zgodnie z przyjetymi zatozeniami ¢wiczenia. Student
realizuje projekty wstepne, weryfikuje je, eksperymentuje, az do osiggniecia efektu finalnego. Student przygotowuje réwniez
prezentacje zrealizowanego projektu artystycznego. Kazdy student "prowadzony" jest indywidualnie.), Prezentacja ustna (M3 -
Przygotowanie autorskiego komentarza do wykonanej pracy), Rozmowa dydaktyczna (M1 - Rozmowa dydaktyczna daje studentowi
mozliwos¢ weryfikacji wiasnych zamierzen twdérczych i projektowych. Prowadzacy poprzez korekte wskazuje studentowi mozliwosci
réznych konwencji twérczych i projektowych oraz mozliwosci eksperymentowania. Prowadzacy realizuje indywidualne korekty
artystyczne, dajace studentowi mozliwos$¢ podejmowania wtasciwych decyzji zaréwno projektowych, jak i artystycznych. Kazdy etap
pracy studenta podlega szczegétowej korekcie. Prowadzacy w korekcie wskazuje konieczno$¢ wprowadzenia zmian w celu
wyeliminowania btedéw zaréwno koncepcyjnych, jak i btedéw formalnych. Dzieki korekcie student moze dokona¢ szereg poprawek i
uzupetnieh w celu opracowania projektu na zadawalajgcym poziomie. Prowadzacy w trakcie korekt artystycznych weryfikuje
umiejetno$¢ samooceny studenta, a tym samym jego swiadomos¢ plastyczng.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

Korekta artystyczna (Korekta artystyczna daje studentowi mozliwo$¢ weryfikacji wkasnych zamierzen twérczych i projektowych. Prowadzacy poprzez
korekte wskazuje studentowi mozliwosci réznych konwencji tworczych i projektowych oraz mozliwosci eksperymentowania. Prowadzacy realizuje
indywidualne korekty artystyczne, dajgce studentowi mozliwo$¢ podejmowania wtasciwych decyzji zaréwno projektowych, jak i artystycznych. Kazdy
etap pracy studenta podlega szczeg6towej korekcie. Prowadzacy w korekcie wskazuje koniecznosé wprowadzenia zmian w celu wyeliminowania
btedéw zaréwno koncepcyjnych, jak i btedéw formalnych. Dzieki korekcie student moze dokonac szereg poprawek i uzupetnierr w celu opracowania
projektu na zadawalajgcym poziomie. Prowadzacy w trakcie korekt artystycznych weryfikuje umiejetno$¢ samooceny studenta, a tym samym jego
Swiadomos¢ plastyczng.)

umiejetnosci:
Korekta artystyczna (Korekta artystyczna daje studentowi mozliwos¢ weryfikacji wkasnych zamierzen tworczych i projektowych. Prowadzacy poprzez
korekte wskazuje studentowi mozliwosci réznych konwencji twérczych i projektowych oraz mozliwos$ci eksperymentowania. Prowadzacy realizuje
indywidualne korekty artystyczne, dajgce studentowi mozliwo$¢ podejmowania wtasciwych decyzji zaréwno projektowych, jak i artystycznych. Kazdy
etap pracy studenta podlega szczego6towej korekcie. Prowadzacy w korekcie wskazuje koniecznos¢ wprowadzenia zmian w celu wyeliminowania
btedéw zaréwno koncepcyjnych, jak i btedéw formalnych. Dzieki korekcie student moze dokonac szereg poprawek i uzupetnier w celu opracowania
projektu na zadawalajagcym poziomie. Prowadzacy w trakcie korekt artystycznych weryfikuje umiejetno$¢é samooceny studenta, a tym samym jego
Swiadomos¢ plastyczng.)
ocena projektu (Student realizuje autorski projekt na zadany temat. Weryfikacja polega na ocenie adekwatnosci formy do deklarowanych tresci,
umiejetnosci zastosowaniu odpowiedniej formy plastycznej oraz odpowiednich srodkéw wyrazu.)

kompetencje spoteczne:

Ocena wypowiedzi

Warunki zaliczenia

Aktywna praca na zajeciach. Realizacja projektu/dzieta artystycznego zgodnie z przyjetymi zatozeniami. Kazdy student realizuje cykl
prac na okreslony temat. Opracowanie prezentacji zrealizowanego projektu. Autorski komentarz studenta do pracy zaliczeniowej. W
ocenie stosuje sie system ocen czgstkowych. Ocena kohcowa jest srednig arytmetyczng ocen czastkowych.

Tresci Ksztatcenia

Liczba godzin

Semestr: 3
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Forma zaje¢: pracownia artystyczna

Sztuka multimedialna.
Definicja pojecia, rys historyczny, réznorodnos¢ rozumienia pojecia multimedia. 4
Analiza przyktaddéw dziet zrealizowanych z wykorzystaniem réznorodnych mediéw.

Autorska koncepcja
Opracowanie autorskiej koncepgcji multimedialnego dzieta - pt. ,Narracja multimedialna”

inspirowanego (do wyboru): ksigzka artystyczng, instalacjg, video-artem, teatrem...itd. Studenci 12
indywidualnie okreslajg obszar swojego artystycznego dziatania i artystycznych poszukiwan twérczych.
Szczegdtowy plan realizacji pracy artystyczne;j. 4
Realizacja koncepcji artystycznej w oparciu o szczegdétowy plan z mozliwoscia poszukiwan,
eksperymentéw i wprowadzenia dodatkowych, niezbednych jakosci plastycznych. Przygotowanie 0
4

prezentacji pracy wraz z jej opisem. Autorski komentarz wprowadzajacy do odbioru prezentowanego
dzietfa.

Literatura

Podstawowa

/ pod red. Agnieszki Dytman-Stasienko, Jana Stasienki, Jezyk@multimedia, Wydawnictwo Naukowe Dolnoslaskiej Szkoty
Wyzszej Edukacji TWP, Wroctaw 2005 - Publikacja wydana przez wydawnictwo naukowe zawiera artykuty z obszaru
szeroko rozumianych multimediéow. \Zawiera nastepujace artykuty:

Bazy danych - nowy gatunek pisarstwa? / Zbigniew Bauer ;Opowiesci o raju: jezyk nowych mediow, podréze i turysci (o
perswazji w mediach) / Anna Maj ;Stowo w kulturze multimediow / Tomasz Piekot

Lev Manovich, Jezyk nowych mediéw, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2006 - "Jezyk nowych
mediow" to ttumaczenie gtosnej i klasycznej juz ksiazki Lva Manovicha The Language of New Media, uwazanej za jedno z
najwazniejszych dziet teoretycznych o nowych mediach. Autor jest profesorem na Wydziale Sztuk Wizualnych
Uniwersytetu Kalifornijskiego w San Diego, gdzie wyktada sztuke i teorie medidw. Ksiazka opisuje "pewien szczegélny
fragment wspétczesnej kultury napedzany przez hybrydyczna estetyke, fragment, w ktérym logika pracujacego w sieci
komputera przecina sie z logika wielu ustanowionych wczesniej kulturowych form".

red. Violetta Sajkiewicz, Obrazy i obrazowanie w dobie mediéw elektronicznych , ASP Katowice, Muzeum SLaskie,
Katowice 2010 - Publikacja obejmuje tresci z zakresu teorii sztuki w kontekscie multimediéow i roli nowych mediéw we
wspotczesnej sztuce. Stanowi zbior artykutow, na ktéry ztozyly sie teksty zaprezentowane na zorganizowanej w
listopadzie 2008 roku w Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach konferencji Obrazy i obrazowanie w dobie mediéw
elektronicznych.

Niniejsza publikacja wpisuje sie w dyskusje skupiona wokét szeroko rozumianej problematyki obrazu i obrazowania.
Autorzy artykutéw przedstawiaja postmedialnos¢ wspétczesnej sztuki i obserwowane w ostatnich latach ponowne
zainteresowanie malarstwem, wynikajace z rozwoju cyfrowych technik reprodukcji, przetwarzania i kreowania obrazéw.
W interpretacji tych zjawisk tradycyjne narzedzia analizy czesto okazuja sie niewystarczajace, stad koniecznos¢
ponownego przemyslenia z perspektywy teorii sztuki, estetyki, medioznawstwa i kulturoznawstwa natury obrazu, jego
relacji z wyobrazeniem, stowem, narracja i czasem, a takze zbadania zaleznosci miedzy obrazami analogowymi i
cyfrowymi oraz rewizji pojecia medium - czego prébe podjeto w tejze publikacji.

Uzupetniajaca

praca zbiorowa, Multimedia Tom 1 Estetyka - DZzwiek , Chopin University Press, Warszawa 2017 - Multimedia to zbidr 26
tekstow, ujetych w dwa tomy: Estetyka — Dzwiek » i « Obraz — Interakcje, stanowiacych materiaty dydaktyczne
innowacyjnego programu ksztatcenia w zakresie multimedidw, ktéry zostat wdrozony w Uniwersytecie Muzycznym
Fryderyka Chopina (UMFC) i Akademii Sztuk Pieknych (ASP) w Warszawie w latach 2010-2013. Nosit on nazwe
Miedzyuczelniana Specjalnos¢ Multimedialna (MSM) i byt wspétfinansowany przez Europejski Fundusz Spoteczny w
ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki (POKL.04.01.01.172/09). Zaowocowat interdyscyplinarnym programem
ksztatcenia, taczacym zagadnienia estetyki i artystycznego rzemiosta z technologia mediéw cyfrowych.

Zawarte w niniejszej monografii teksty, przygotowane przez wspoéttwércow tego programu, sa przeznaczone nie tylko dla
studentdéw, ale dla wszystkich twércow, ktorzy stoja na poczatku drogi eksperymentowania z multimediami. Autorami
wiekszosci zamieszczonych w monografii prac sa osoby, ktére dokonujac refleksji nad wtasnym warsztatem twoérczym,
pozostaja emocjonalnie zwigzane z dziedzinami, o ktérych pisza.

praca zbiorowa, Multimedia Tom 2 Obraz - Interakcje, Chopin Uniwersity Press, Warszawa 2017 - Multimedia to zbiér 26
tekstow, ujetych w dwa tomy: Estetyka — DZwiek » i « Obraz — Interakcje, stanowiacych materiaty dydaktyczne
innowacyjnego programu ksztatcenia w zakresie multimedidéw, ktéry zostat wdrozony w Uniwersytecie Muzycznym
Fryderyka Chopina (UMFC) i Akademii Sztuk Pieknych (ASP) w Warszawie w latach 2010-2013. Nosit on nazwe
Miedzyuczelniana Specjalnos¢ Multimedialna (MSM) i byt wspétfinansowany przez Europejski Fundusz Spoteczny w
ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki (POKL.04.01.01.172/09). Zaowocowat interdyscyplinarnym programem
ksztatcenia, taczacym zagadnienia estetyki i artystycznego rzemiosta z technologia mediéw cyfrowych.

Zawarte w niniejszej monografii teksty, przygotowane przez wspoéttwércéw tego programu, sa przeznaczone nie tylko dla
studentdw, ale dla wszystkich tworcow, ktorzy stoja na poczatku drogi eksperymentowania z multimediami. Autorami
wiekszosci zamieszczonych w monografii prac sa osoby, ktére dokonujac refleksji nad wtasnym warsztatem twérczym,
pozostaja emocjonalnie zwigzane z dziedzinami, o ktérych pisza.

Ryszard Kluszczynski, Sztuka interaktywna. Od dzieta-instrumentu do interaktywnego spektaklu., Wydawnictwa
Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 1998 - Ksiazka przynosi najpowazniejsza ze wszystkich dotad napisanych,
najbardziej kompleksowa analiza fenomenu sztuki interaktywnej. Autor podejmuje w niej probe odpowiedzi na
podstawowe pytania: Kiedy mamy do czynienia ze sztuka interaktywna? Jakie ksztalty ona przyjmuje? Jak powinnismy ja
badac? Pokazuje jej Zzrodta i konteksty. Analizuje rézne koncepcje interaktywnosci i sztuki interaktywnej, poddaje
dyskusji modele proponowane dla jej interpretacji. Przedstawia rowniez wtasna koncepcje sztuki interaktywnej oraz
prezentuje jej strategie. Refleksji historycznej i teoretycznej towarzysza liczne analizy dziet sztuki interaktywnej.
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Wiestaw Karolak, Ksiazka artystyczna w arteterapii., Difin, Warszawa 2016 - Ksiazka stanowi probe podzielenia sie z
czytelnikiem wieloletnim doswiadczeniem w dziedzinie sztuki, edukacji twérczej i artystycznej i arteterapii. Zawiera
autorskie zestawy ¢wiczen wraz z dokumentacja z ich realizacji. Cwiczenia przeznaczone sa dla dzieci, mtodziezy i oséb
dorostych. Uzupetnione sa fotografiami, co pozwala na doktadne ich zrozumienie i odczucie atmosfery dziatania oraz
przyblizenie powstatych rezultatéw.

Jest to oferta dla nauczycieli, metodykéw, arteterapeutéw, ale rowniez dla studentéw wielu specjalnosci
pedagogicznych, edukacji artystycznej i arteterapii. Z ksiazki tej, jak z przewodnika, korzysta¢ beda mogli wszyscy,
ktérzy prowadzac grupy, poszukuja prostych i atrakcyjnych metod pracy, dajacych uczestnikom rados¢ tworzenia i
efektywnos¢ dziatan twoérczych.

Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie Obciazenia studenta [w godz.]
Zajecia dydaktyczne 60
Samoksztatcenie 0o
Praca wtasna studenta 40
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100

Liczba punktow ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do przedmiotu 4

L. godzin ECTS
60 2,4

Bezposredni kontakt z nauczycielem

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego.
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