Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa
KARTA PRZEDMIOTU

Dane ogodlne:

Nazwa przedmiotu: Projektowanie graficzne

Okres waznosci karty: IA_EA_P_1_(2021-2024)

Forma ksztatcenia: Studia licencjackie

Forma studiow: stacjonarne

Profil studiow: praktyczny

Kierunek studiow: Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
Specjalnosé/Specjalizacja:

Przedmiot realizowany:

H & O,
Rok Semestr Rodzaj zajec L'CZb.a Wartc_.‘:ss: % Rygor zaliczenia| ECTS
godzin zajed
2 3 prac art 60 100 zaliczenie z ocena 4
Razem 60 4

VEE RS [N Instytut Architektury

przedmiot:
Koordynator: Wiestawa Ostrowska
Prowadzacy zajecia: dr Wiestawa Ostrowska

Modut, grupa przedmiotéow: | C. PRZEDMIOTY Z ZAKRESU GRAFIKI EDYTORSKIE]

Status przedmiotu: obowigzkowy

Jezyk wykiadowy: semestr: 3 - polski

Przyporzadkowanie
zajec/grup zajec do
dyscypliny
naukowej/artystycznej

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (wiodaca)

Objasnienia:
Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: w - wyktad, ¢w - ¢wiczenia audytoryjne, lek - lektorat, s - seminarium, lab - laboratoria, p - projekt, sk -
samoksztatcenie, pz - praktyka zawodowa, war - warsztaty, k - konwersatorium, pw - praca wtasna, p.art. - pracownia artystyczna, zp -
zajecia praktyczne

Dane merytoryczne

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne:

Przygotowanie praktyczne w pracowniach artystycznych z zakresu dyscyplin sztuk czystych.
Swiadoma umiejetnos$¢ zapisu plastycznego w poszczegdinych dyscyplinach artystycznych.
Umiejetnos¢ kreacji plastycznej.

Znajomos¢ podstaw kompozycji i projektowania graficznego.

Cel przedmiotu

Nabycie podstawowych umiejetnosci projektowych z zakresu projektowania ksigzki z autorskimi ilustracjami i opracowaniem typografii.
,Nabycie umiejetnosci Swiadomego wykorzystywania technik plastycznych w projektowaniu ksigzki w celu osiggniecia zamierzonego
celu projektowego wynikajacego z zatozen koncepcyjnych ksigzki dedykowanej odbiorcy w okreslonym przedziale wiekowym.
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Szczegotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Metoda realizacji . efektow dla
Lp. Opis efektu uczenia sie efektow uczenia Metody sprawgze!ua modutu/specjalno
sie efektu uczenia sie <cl/klerunku
studiow
Zna réznorodne techniki plastyczne M2 (R
1 wykorzystywane w projektowaniu ksigzki z dy dgkgzcr?r?:)'a Korekta artystyczna K_W02, K_Wo04
autorskimi ilustracjami.
Potrafi eksperymentowad w obszarze warsztatu
plastycznego nie wykluczajac przypadku, ktéry
finalnie staje sie przypadkiem kontrolowanym. )
Umie poszukiwa¢ niekonwencjonalnych 'V';l (i”olekt o ocena oroiektu. Korekta < U03 K U0
2 | rozwigzan plastycznych. Potrafi tgczy¢ rézne ?ég:‘n{givng)’ artvs Eznja ' K-U06. K U02.
techniki. Potrafi z eksperymentéw dydaktyczna) ysty - -
warsztatowych wybraé przydatne w
opracowaniu ilustracji i ksigzki sposoby
artykulacji plastyczne;j.
Dla uzyskania okreslonego wyrazu M1 (Proekt
plastycznego potrafi $wiadomie wybierac At gt rglzi ), M2 ocena projektu, Korekta
3 | wtasciwe techniki i technologie plastyczne. (Rgm):owg’ artvstvezna ’ K_U08, K_U06
Potrafi dokona¢ wtasciwego wyboru elementéw dydaktyczna) ysty
typograficznych.
4 | Jest gotéw do samooceny M3 (Prezentacja ustna) Err;fg/r;tze:]c;ihumlejetnosm K_K04

Metody realizacji efektéw uczenia sie (opis szczegétowy)

Projekt artystyczny (M1 - Student realizuje projekt artystyczny zgodnie z przyjetymi zatozeniami ¢wiczenia. Praca studenta obejmuje
projekty wstepne, etapy poszukiwan twérczych oraz docelowe rozwigzanie projektowe. Student realizuje réwniez prezentacje projektu.),
Prezentacja ustna (M3 - Przygotowanie wypowiedzi towarzyszacej prezentacji pracy), Rozmowa dydaktyczna (M2 - Korekta artystyczna
daje studentowi mozliwos¢ weryfikacji wtasnych zamierzen twérczych i projektowych. Prowadzacy wskazuje studentowi mozliwosci
réznych konwencji twérczych i projektowych oraz mozliwosci eksperymentowania. Prowadzacy realizuje indywidualne korekty
artystyczne, dajace studentowi mozliwos¢ podejmowania wtasciwych decyzji zaréwno projektowych, jak i artystycznych. Kazdy etap
pracy studenta podlega szczegétowej analizie. Prowadzgcy wskazuje koniecznos$¢ wprowadzenia zmian w celu wyeliminowania btedéw
zaréwno koncepcyjnych, jak i btedéw formalnych. Dzieki temu student moze dokonad szereg poprawek i uzupetnien w celu opracowania
projektu na zadawalajacym poziomie. Prowadzacy w trakcie korekt artystycznych weryfikuje umiejetnos¢ samooceny studenta, a tym
samym jego $wiadomos¢ plastyczna.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

Korekta artystyczna (Korekta artystyczna daje studentowi mozliwos¢ weryfikacji wkasnych zamierzen tworczych i projektowych. Prowadzacy wskazuje
studentowi mozliwosci réznych konwencji twérczych i projektowych oraz mozliwosci eksperymentowania. Prowadzacy realizuje indywidualne korekty
artystyczne, dajace studentowi mozliwo$¢ podejmowania wtasciwych decyzji zaréwno projektowych, jak i artystycznych. Kazdy etap pracy studenta
podlega szczegdtowej analizie. Prowadzacy wskazuje konieczno$¢ wprowadzenia zmian w celu wyeliminowania btedéw zaréwno koncepcyjnych, jak i
btedow formalnych. Dzieki temu student moze dokonac szereg poprawek i uzupetnien w celu opracowania projektu na zadawalajacym poziomie.
Prowadzacy w trakcie korekt artystycznych weryfikuje umiejetno$¢ samooceny studenta, a tym samym jego swiadomos¢ plastyczna.)

umiejetnosci:
Korekta artystyczna (Korekta artystyczna daje studentowi mozliwo$¢ weryfikacji wkasnych zamierzen twérczych i projektowych. Prowadzacy wskazuje
studentowi mozliwosci réznych konwencji twérczych i projektowych oraz mozliwosci eksperymentowania. Prowadzacy realizuje indywidualne korekty
artystyczne, dajace studentowi mozliwos¢ podejmowania wtasciwych decyzji zaréwno projektowych, jak i artystycznych. Kazdy etap pracy studenta
podlega szczegétowej analizie. Prowadzacy wskazuje konieczno$¢ wprowadzenia zmian w celu wyeliminowania btedéw zaréwno koncepcyjnych, jak i
btedéw formalnych. Dzieki temu student moze dokona¢ szereg poprawek i uzupetnien w celu opracowania projektu na zadawalajacym poziomie.
Prowadzacy w trakcie korekt artystycznych weryfikuje umiejetno$¢ samooceny studenta, a tym samym jego Swiadomos¢ plastyczna.)

ocena projektu (Student realizuje projekt artystyczny zgodnie z przyjetymi zatozeniami éwiczenia. Praca studenta obejmuje projekty wstepne, etapy
poszukiwan twérczych oraz docelowe rozwigzanie projektowe. Weryfikacja obejmuje ocene stopnia realizacji pierwotnych zatozen projektu,
oryginalnosci koncepciji, atrakcyjnosci plastycznej projektu i jego estetyki.)

kompetencje spoteczne:

Prezentacja umiejetnosci praktycznych (Wypowiedz ustna i prezentacja projektu artystycznego)

Warunki zaliczenia

Wymagania: Aktywna praca na zajeciach. Realizacja projektu/dzieta artystycznego zgodnie z przyjetymi zatozeniami. Kazdy student
realizuje projekt wybranej ksigzki - oktadki, wyklejki, strony tytutowej, przyktadowych rozktadéwek zawierajgcych autorskie ilustracje
oraz tekst. Opracowanie prezentacji zrealizowanego projektu. Autorski komentarz studenta do pracy zaliczeniowe;j.

Tresci Ksztatcenia

Liczba godzin

Semestr: 3

Forma zaje¢: pracownia artystyczna
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Podstawy projektowania ksigzki. Wprowadzenie do tematyki zaje¢, omoéwienie kryterium oceny i
systemu zaliczen. Budowa ksigzki i funkcje jej elementéw. Layout, siatki modutowe. Elementy
typografii. Format, system rozmiaru papieréw I1SO, druk, sktad, wykanczanie i uszlachetnianie druku, | ¢
rozdzielczos¢ obrazu.

llustracja ksigzkowa. Rodzaje ilustracji. llustracja czarno-biata i kolorowa. Rola ilustracji w ksigzce.
Wybitni ilustratorzy - analiza przyktadéw.

Ksigzka a czytelnik. Forma ksigzki dostosowana do wieku czytelnika. Zasady projektowania ksigzek dla
dzieci. Korelacja ilustracji z tekstem. Prezentacja i analiza przyktadéw.

Realizacja autorskiego projektu wybranej ksigzki (student wybiera rodzaj ksigzki i przedziat wiekowy
czytelnika, do wyboru: ksigzka dla dzieci, ksigzka obrazkowa, tomik poezji, proza réznych gatunkéw
literackich). Szczegdétowe opracowanie projektu graficznego: oktadki, wyklejki, strony tytutowej, | 44
rozktadéwek zawierajgcych autorskie ilustracje oraz tekst. Efekt koncowy jest wynikiem poszukiwan
réznorodnych rozwigzan dotyczacych formy ksigzki, charakteru ilustracji oraz ukfadu ksigzki.

Literatura

Podstawowa

Elzbieta Skierkowska, Wspoétczesna ilustracja ksiazki, Ossolineum, Wroctaw 1972 - Ksiazka zawiera nastepujace
rozdziaty:

I.Tradycja i wspoétczesnosé, Il.Lata miedzywojenne w Polsce Ludowej, 11I.W Polsce Ludowej, 1V.Szkice biograficzne.
Wsréd sportretowanych postaci znajdujemy takie nazwiska jak:: Edmund Bartlomiejczyk, Maja Berezowska, J6zef
Czerwinski, Henryk Grunwald, Bronistaw Wojciech Linke, Anna Lipifnska, Eryk Lipinski, Adam Marczyniski, Jan Samuel
Miklaszewski, Konstanty Sopocko, Jan Marcin Szancer, Antoni Uniechowski, Maria Hiszpainska-Neumann, Adam Kilian,
Daniel Mréz, Olga Siemaszkowa, Bogdan Zieleniec, Bohdan Butenko, Jan Lenica, Jan Miodozeniec, Janusz Stanny,
Franciszek Starowieyski, Strumitto, J6zef Wilkon, Stanistaw Zagérski.

Lawrence Zeegen i Caroline Roberts, 50 lat ilustracji, Top Mark Centure, Raszyn 2014 - 50 Lat ilustracji prezentuje prace
i sylwetki najwybitniejszych twoércow ilustracji ostatniego pétwiecza, w tym przedstawicieli tak zwanej polskiej szkoty
plakatu. Ich twérczos¢ zostata wpisana w szerszy kontekst historyczny i ukazana na tle tego, co dziato sie w tym czasie w
popkulturze - w muzyce, filmie, designie. Przygladajac sie zachodzacym zmianom spotecznym, autorzy pragna
przedstawi¢ ilustracje jako , sztuke dla ludu”, pogtebi¢ nasza wiedze na temat tej gatezi sztuki i uwypukli¢ wptyw, jaki
wywiera ona na nasze zycie.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, d2d.pl, Warszawa 2018 - Kolejne wydanie kultowej pozycji o
projektowaniu typograficznym ksiazek. Po ukazaniu sie w 1992 roku pierwszego wydania, Elementarz stylu w typografii
zrobit od razu btyskawiczna, swiatowa kariere. Mistrz kaligrafii i stynny projektant pism Hermann Zapf wyrazit nadzieje,
ze ksiazka ta stanie sie , biblia typograféw". Od lat zaczytuja sie nia redaktorzy, projektanci, studenci, ale takze graficy z
duzym doswiadczeniem. Ksiazke przettumaczono na kilka jezykow, ostatnio na rosyjski. Autorowi udato sie swietnie
potaczy¢ prezentacje klasycznych, tradycyjnych zasad dobrej typografii z wtasnymi, subiektywnymi spostrzezeniami.
Znajdziemy tu krétki zarys historii drukarstwa, zasady projektowania uktadu stronicy, porady dotyczace doboru krojéw
pism, analize kilkudziesieciu popularnych krojow pism drukarskich, opisy przeréznych znakéw pisarskich, w tym
oczywiscie liter alfabetu wraz ze znakami diakrytycznymi wielu jezykéw, przeglad sylwetek najwazniejszych
projektantow i producentéow pism drukarskich, a takze szczegé6towe uwagi na przerézne tematy zwiazane z redakcja
tekstu, jego skitadem i tamaniem, kompozycja i projektowaniem.

Uzupetniajaca

Andrzej Banach , O ilustracji, M.KOT , Krakéw 1950 - Publikacja opatrzona pieknymi ilustracjami. Kilkanascie z nich
ttoczono z oryginalnych klockéw drzeworytniczych, m. in. inicjaty oraz ozdobniki wyciete specjalnie dla tej ksiazki przez
A. Mtodzianowskiego. Jest to opowies¢ o dziejach ilustracji ksiazkowej i technikach graficznych stosowanych na
przestrzeni pieciu ostatnich stuleci. Fantastyczna publikacja.

Gawryluk Barbara, llustratorki, ilustratorzy, Marginesy, Warszawa 2019 - Znakomici malarze, graficy, projektanci, ktérzy
poswiecili zycie ksiazkom dla najmtodszych. llustrowali wspaniate bajki, basnie, opowiadania, krzyzéwki, rebusy,
historyjki i oktadki pism. Nie szli na kompromisy, nie brneli w infantylizm, a dziecko traktowali powaznie i nie narzucali
swojej wizji.

Wielu z nas najpierw kojarzy ilustracje Szancera, a potem basn o Krélowej Sniegu. Ferdynand Wspaniaty juz zawsze
bedzie wygladat jak z ilustracji Kazimierza Mikulskiego, a jeze u Wandy Chotomskiej jak jeze Mieczystawa Pokory. Koty
Danuty Konwickiej kazdy chciatby mieé¢ w domu, tak jak ,Swierszczyki” i ,Misie” petne rysunkéw Bozeny Truchanowskiej
czy Janiny Krzeminskiej.

O swoich fascynacjach opowiadaja m.in. Elzbieta Gaudasinska, Zdzistaw Witwicki, Bozena Truchanowska, Teresa Wilbik,
Jozef Wilkon. Tych, ktérych juz nie ma - Olge Siemaszko, Janine Krzeminska, Zbigniewa Rychlickiego Janusza Stannego
czy Adama Kiliana - wspominaja najblizsi. Co znaczyty sukcesy dla ich artystycznych wyboréw? Co dziato sie z nimi, kiedy
polska literature dla dzieci dotknat kryzys? Jak poradzili sobie z kolorowa szmira lat 80. i 90.? Gdzie sa oryginaty ich
prac?

W "llustratorkach, ilustratorach" - oprécz rozméw Barbary Gawryluk - znajda sie obrazki z ukochanych ksiazek z
dziecinstwa i ilustracje nigdy wczesniej niepublikowane.

Kolczynska Joanna, Co to jest projektowanie graficzne, Arkady, Warszawa 2021 - Co to jest projektowanie graficzne? to
syntetyczny przewodnik po wspoétczesnej grafice uzytkowej i sktadajacych sie na nia podstawowych elementach pracy
projektanta. Autor przybliza najwazniejsze zagadnienia od strony praktycznej, zarysowujac jednoczesnie rozwdj tej
dziedziny na konkretnych przyktadach. Tres¢ ksiazki uzupetniaja portfolio cenionych projektantow.

Ksiazka jest zaktualizowanym wydaniem klasycznego brytyjskiego podrecznika. Stanowi lekture wrecz obowiazkowa dla
osob stawiajacych pierwsze kroki w projektowaniu graficznym. Dla praktykujacych grafikow bedzie zas inspirujacym
zZzrodtem wiedzy.
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prace zbiorowe, Ryms, Novum, Idea, 2+3D, w zaleznosci od czasopisma , zgodnie z wydawca 2021 - Czasopisma

artystyczne poswiecone sztuce projektowania graficznego, takie jak m. in.:
“Ryms”, “Novum”, “Ildea”, “U&lc”, “2+3 D”.

Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie

Obciazenia studenta [w godz.]

Zajecia dydaktyczne 60

Samoksztatcenie 0

Praca wtasna studenta 40

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100

Liczba punktow ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do przedmiotu 4

Bezposredni kontakt z nauczycielem :;)godzin :C:’S

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego.
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