Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa
KARTA PRZEDMIOTU

Dane ogdlne:

Nazwa przedmiotu:

Wstep do projektowania-proj. wybieralny (Kontener ustugowy)

Okres waznosci karty:

IA_AR_P_|_(2021-2025)

Forma ksztatcenia:

Studia inzynierskie archit.

Forma studiéow:

stacjonarne

Profil studiow:

praktyczny

Kierunek studiow:

Architektura

Specjalnosé/Specjalizacja:

Przedmiot realizowany:

Rok Semestr Rodzaj zajec ;'Lc;:i: Wa;;?:éé % Rygor zaliczenia| ECTS
éw 15 20 zaliczenie z ocenag
1 p 75 60 zaliczenie z oceng 7
wyk 15 20 zaliczenie z oceng
Razem 105 7

Jednostka prowadzaca
przedmiot:

Instytut Architektury

Koordynator:

dr inz. arch. Beata Kuc-Stuszniak

Prowadzacy zajecia:

dr inz. arch. Beata Kuc-Stuszniak, dr inz.

arch. Joanna Sokotowska-Moskwiak

Modut, grupa przedmiotow:

A. PROJEKTOWANIE

Status przedmiotu:

fakultatywny

Jezyk wyktadowy:

semestr: 2 - polski

Przyporzadkowanie
zajec/grup zajec do
dyscypliny
naukowej/artystycznej

architektura i urbanistyka (wiodaca)

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: w - wyktad, ¢w - ¢wiczenia audytoryjne, lek - lektorat, s - seminarium, lab - laboratoria, p - projekt, sk -
samoksztatcenie, pz - praktyka zawodowa, war - warsztaty, k - konwersatorium, pw - praca wtasna, p.art. - pracownia artystyczna, zp -

zajecia praktyczne

Dane merytoryczne

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne:

Whpis na drugi semestr studiéw na kierunku architektura.
Wiedza o kompozycji ptaskiej i przestrzennej. Umiejetnos¢ szkicowania oraz rysowania w aksonometrii i perspektywie prostych bryt.
Umiejetnos¢ przedstawienia prostych uktadéw przestrzennych na abstrakcyjnych modelach przestrzennych (makiecie). Umiejetnos¢
postugiwania sie rysunkiem architektonicznym.

Cel przedmiotu

Nabycie umiejetnosci tworzenia prostych uktadéw funkcjonalno-przestrzennych w powigzaniu z elementami krajobrazu, takze krajobrazu
miejskiego. Przyswojenie w podstawowym zakresie metod projektowania architektoniczno-urbanistycznego. Praca na modelu
przestrzennym (makiecie) jako element konfrontacji zatozen projektowych. Wykorzystanie i usprawnianie umiejetnosci z uzyciem
programu AutoCAD do konstruowania i wizualizowania obiektéw architektonicznych na potrzeby przedmiotu
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Szczegotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Metoda realizacji . efektow dla
Lp. Opis efektu uczenia sie efektow uczenia M:f?'g{l i‘;;aeﬁ?azzr'a modutu/specjalno
sie € sci/kierunku
studiow
Zna i rozumie problematyke dotyczaca
architektury i urbanistyki w zakresie M1 (Wykitad .
L | rozwigzywania prostych probleméw konwencjonalny) Kolokwium K_Wo2
projektowych - w zakresie przedmiotu
Zna i rozumie zasady gromadzenia informac;ji i M2 (Wvkdad
2 ich interpretacji w ramach przygotowywania (Wykta Kolokwium K_W12
s . . problemowy)
koncepcji projektowe;j.
Zna i rozumie gtéwne zasady profesjonalnej M3 (Cwiczenia .
3 | prezentacji koncepcii architektonicznych. praktyczne) Projekt K W13
Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdb twérczy,
wykorzystujac umiejetnosci warsztatowe .
4 niezbedne do utrzymania i poszerzania M4 (Projekt) Projekt, Ocena modelu/uktadu A.U5
zdolnosci realizowania koncepcji artystycznych
w projektowaniu architektonicznym.
Potrafi zaprojektowa¢ prosty obiekt
architektoniczny, kreujgc i przeksztatcajac
przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci .
5 | zgodnie z zadanym programem M5 (Projekt) Projekt, Ocena modelu/uktadu A.U1, K_U02
uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby
wszystkich uzytkownikéw - w zakresie
przedmiotu
Potrafi przygotowac prezentacje graficzng i
ustnag wtasnych koncepcji projektowych w M6 (P taci
6 | zakresie architektury, spetniajaca wymogi (Prezentacje Prezentacje multimedialne K_U03
. / , multimedialne)
profesjonalnego zapisu wtasciwego dla
projektowania architektonicznego.
Jest gotéw do uczenia sie przez cate zycie, w M7 (P taci
7 | tym przez uczestnictwo w innych formach (Prezentacje Prezentacje multimedialne K_K04
. multimedialne)
ksztatcenia.

Metody realizacji efektow uczenia sie (opis szczegétowy)

Cwiczenia praktyczne (Przygotowanie sie do ¢wiczen - wykonanie makiety. Przygotowywanie sie do zaje¢ projektowych - opracowanie
kolejnych etapdéw projektu.), Prezentacje multimedialne (Graficzna i ustna prezentacja zatozenia projektowego.), Prezentacje
multimedialne (Wykonanie projektu. Wykonanie makiety. Graficzna i ustna prezentacja projektu i makiety.), Projekt (Wykonanie
makiety. Opracowanie projektu.), Projekt (Opracowanie projektu.), Wyktad problemowy (Przygotowanie sie do sprawdzianu wiadomosci.
Przygotowanie sie do zajec projektowych - przygotowanie kolejnych etapéw projektu.), Wyktad konwencjonalny (Przygotowanie sie do
sprawdzianu wiadomosci.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
Kolokwium (Kolokwium sprawdzajgce przyswojong wiedze.)
Projekt (Konsultacje koncepcji projektowych. Wykonanie koncepcji projektowej. Wykonanie makiety.)
umiejetnosci:
Projekt (Konsultacje koncepcji projektowych. Wykonanie koncepcji projektowej. Wykonanie makiety.)
Prezentacje multimedialne (Graficzna i ustna prezentacja projektu.)
Ocena modelu/uktadu (Ocena umiejetnosci projektowych poprzez prace na modelu/ makiecie))

kompetencje spoteczne:

Prezentacje multimedialne (Graficzna i ustna prezentacja projektu.)

Warunki zaliczenia

Warunkiem uzyskania zaliczenia jest obecnos$¢ na zajeciach oraz uzyskanie pozytywnej oceny z kazdej formy przedmiotu: wyktad -
zaliczenie kolokwium; ¢wiczenia - zaliczenie wykonanej makiety zatozenia projektowego; projekt - .zaliczenie projektu.

Tresci Ksztatcenia

Liczba godzin

Semestr: 2

Forma zaje¢: wyktad

Tematyka wyktadéw obejmuje zagadnienia dotyczgce idei ,loftcube”, omdéwienia budowy konteneréw

morskich i przyktadéw ich wykorzystania w projektowaniu architektonicznym, studiéw 15
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przedprojektowych i koncepcji architektoniczno-urbanistycznych, oznaczen graficznych na rysunkach
architektoniczno-budowlanych oraz na rysunkach zagospodarowania terenu, a takze elementéw | 15
kompozycji urbanistycznej oraz projektowania w konteks$cie architektoniczno-urbanistycznym.

Forma zajec: ¢wiczenia

Realizacja programu ¢wiczen ma za zadanie rozwijanie umiejetnosci projektowych poprzez prace na
modelach roboczych. Wdrazanie formy projektowania na modelu przestrzennym (makiecie) ma
wspomagacé wyobraznie przestrzenng i wrazliwos¢ estetyczng studentéw. Efektem koncowym jest
makieta zatozenia projektowanego.

15

Forma zajec: projekt

Realizacja zadania projektowego polega na opracowaniu koncepcji architektoniczno - urbanistycznej
matego, mobilnego obiektu ustugoweego typu ,kiosk”, o nieskomplikowanej funkcji ustugowej, na
przyktad: salonik prasowy, punkt gastronomiczny typu ,snack bar”, punkt informacji turystycznej,
stanowisko promocyjne, pawilon ekspozycyjny, itp. Obiekt nalezy zaprojektowa¢ w odniesieniu do | 75
warunkéw otoczenia krajobrazowego. Dopuszcza sie umiejscowienie obiektu w miescie lub na terenach
otwartych. Wdrazanie studentéw do postugiwania sie programem AutoCAD do wspomagania
projektowania architektonicznego celem przygotowania projektu kohcowego.

Literatura

Podstawowa

Gomotka Jerzy, Wstep do projektowania architektonicznego czyli o architekturze wyktadéw pietnascie, Oficyna
Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw 2021

Markiewicz Przemystaw, Projekt architektoniczno-budowlany: standardy graficzne opracowan projektowych, ARCHI-
PLUS, Krakéw 2014

Misniakiewicz E., Skowronski W., Rysunek techniczny budowlany, Arkady, Warszawa 2013

Neufert E., Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Arkady , Warszawa

PN/B-01025:2004 Rysunek budowlany. Oznaczenia graficzne na rysunkach architektoniczno-budowlanych 2004

PN/B-01027:2002 Rysunek budowlany. Oznaczenia graficzne stosowane w projektach zagospodarowania dziatki lub
terenu. 2002

PN/B-01034:2000 Rysunek budowlany. Oznaczenia graficzne materiatéw budowlanych 2000

PN-EN ISO 11091:2001 Rysunek budowlany . Projekty zagospodarowania terenu. 2001

Uzupetniajaca

Tubielewicz-Michalczuk Malwina, Architektura i budownictwo w programie ArchiCAD: projektowanie i zastosowanie,
Wydawnictwo Politechniki Czestochowskiej , Czestochowa 2021 -

Vidiella A.S., Atlas wspoétczesnej architektury krajobrazu, Tmc, Warszawa 2009

Wejchert Kazimierz, Elementy kompozycji urbanistycznej, Arkady, Warszawa 1984 -

Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektéow uczenia sie Obciazenia studenta [w godz.]
Zajecia dydaktyczne 105
Samoksztatcenie 0
Praca wtasna studenta 70
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 175

Liczba punktéw ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do przedmiotu 7

L. godzin ECTS

Bezposredni kontakt z nauczycielem

105 4,2
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1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego.
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