Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa
KARTA PRZEDMIOTU

Dane ogdlne:

Nazwa przedmiotu: Modelowanie

Okres waznosci karty: IA_AR_P_I_(2021-2025)
Forma ksztatcenia: Studia inzynierskie archit.
Forma studiéow: stacjonarne

Profil studiow: praktyczny

Kierunek studiow: Architektura
Specjalnosé/Specjalizacja:

Przedmiot realizowany:

s Liczba Wartosc¢ % . .
Rok Semestr Rodzaj zajec godzin zajec Rygor zaliczenia| ECTS
P 4 lab 30 100 zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Jednostka prowadzaca

przedmiot: Instytut Architektury

Koordynator: Magdalena Gogot-Peszke

dr inz. arch. Adam Bednarski, dr inz. arch. Jarostaw Figaszewski, dr Magdalena Gogét-

Prowadzacy zajecia: Peszke, dr inz. arch. Wiestaw Olejko

Modut, grupa przedmiotow: B. KONTEKST PROJEKTOWANIA

Status przedmiotu: obowigzkowy

Jezyk wyktadowy: semestr: 4 - polski

Przyporzadkowanie
zajec/grup zajec do
dyscypliny
naukowej/artystycznej

architektura i urbanistyka (wiodaca)

Objasnienia:
Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: w - wyktad, ¢w - ¢wiczenia audytoryjne, lek - lektorat, s - seminarium, lab - laboratoria, p - projekt, sk -
samoksztatcenie, pz - praktyka zawodowa, war - warsztaty, k - konwersatorium, pw - praca wtasna, p.art. - pracownia artystyczna, zp -
zajecia praktyczne

Dane merytoryczne

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne:

Warunkiem wstepnym jest uzyskanie wpisu na semestr czwarty.

Cel przedmiotu

Przedmiot stanowi dopetnienie zaje¢ projektowych. Studenci sg zapoznawani w praktyce z technikami opracowywania form
przestrzennych, poznaja kilka metod modelowania, technik ksztattowania kompozycji przestrzennych i ptaskich oraz wykorzystujg
niektére dziedziny plastyki by mdc je zastosowaé w przysztosci, w kreatywnej prezentacji swoich projektéw czy makiet przestrzennych.
0Ogdlnym celem zaje¢ jest szeroko rozumiany rozwdj kreatywnos¢, zadania pobudzajg wyobraznie, pomagaja w rozwoju umiejetnosci
zwigzanych z ksztattowaniem, aranzowaniem i dokumentowanie kompozycji przestrzennych i Swiadomym wykorzystaniu czynnikéw
formalnych dla zamierzonego efektu i celowego przekazu. Zajecia majg charakter warsztatowy, jednak niektére zadania praktyczne
wymagajg wprowadzenia teoretycznego.
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Szczegotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Metoda realizacji . efektow dla
Lp. Opis efektu uczenia sie efektow uczenia Mefto':ity sprawgze!ua modutu/specjalno
sie efektu uczenia sie Sci/kierunku
studiow
Zna techniki modelowania oraz ksztattowania
przestrzennego, ktére mogg by¢ Ell (Wyk*‘?d ) M3
1 wykorzystywane w procesie wykonania makiet (Rog\év:]gsveaoryjny), Korekta artystyczna B.wW8
czy innego sposobu prezentacji wtasnych dydaktyczna)
koncepcji
Zna i rozumie charakter zawodu architekta i M3 (Rozmowa
2 jego role w spoteczenstwie dydaktyczna) Korekta artystyczna K_Wwi4
M2 (Zadanie
Potrafi przygotowac prezentacje w formie (Cwiczenie
t delu wt h koncepcji | Praktyczne)), M1 Korekta artyst 0
3 przestrzennego modelu wtasnyc cepcj (Wykiad orekta artystyczna, Ocena K U03
projektowych w zakresie architektury i konwersatoryjny), M3 modelu/uktadu -
urbanistyki (Rozmowa ’
dydaktyczna)

Metody realizacji efektow uczenia sie (opis szczegétowy)

Rozmowa dydaktyczna (Korekta artystyczna to wszechstronne metoda pracy dydaktycznej polegajgca na potaczeniu rozmowy,
wsparcia, inspirowania i zwrdécenia uwagi na inne rozwigzania zadania, czesto polega réwniez na stymulowaniu studenta do
samodzielnych decyzji twérczych, takze poprzez zadawanie pytan, bez koniecznosci otrzymania konkretnych odpowiedzi.), Wyktad
konwersatoryjny (niektére zadania praktyczne poprzedzone sg krétkim wstepem teoretycznym dotyczgcym stosowanej techniki
wykonania realizacji, zasad bezpieczenstwa i higieny pracy oraz celowosci wykorzystania takich, a nie innych srodkéw. Wstep ten jest
przewaznie wzbogacony pokazem innych realizacji czy prac artystycznych zwigzanych z tematem), Zadanie (¢wiczenie praktyczne) (cele
przedmiotu sg realizowane poprzez rézne pod wzgledem wykorzystanej techniki, narzedzi i materiatéw, dziatania warsztatowe)

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

Korekta artystyczna (w trakcie pracy i po zakonczeniu zadania zaréwno wyktadowca wykorzystuje metode korekty artystycznej, ale réwniez do
wyrazania swoich opinii, propozycji innych rozwigzan oraz zadawania pytan i dyskusji zacheca studentéw w stosunku do ich prac oraz prac kolegéw)

umiejetnosci:
Ocena modelu/uktadu (przeglad koncowy prac - koricowa ocena jest kompilacja aktywnosci, zaangazowania studenta, postep jego Swiadomosci w
modelowaniu i ksztattowaniu przestrzeni oraz poszczegolnych realizacji warsztatowych)
Korekta artystyczna (w trakcie pracy i po zakonczeniu zadania zaréwno wyktadowca wykorzystuje metode korekty artystycznej, ale réwniez do
wyrazania swoich opinii, propozycji innych rozwigzan oraz zadawania pytan i dyskusji zacheca studentéw w stosunku do ich prac oraz prac kolegéw)

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest realizacja wszystkich zadan ¢éwiczeniowych, regularna obecnos$¢ na zajeciach. Ocena jest formutowana na
podstawie wszystkich realizacji powstatych w ramach przedmiotu, studenci otrzymujg oceny czastkowe za kazda realizacje, jednak
ocena koncowa jest przyznawana na podstawie pracy, zaangazowania i postepu Swiadomosci studenta w catym cyklu zajec

Tresci Ksztatcenia

Liczba godzin

Semestr: 4

Forma zajec: laboratoria

Program zaje¢ ma na celu poszerzenie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych szeroko rozumianego
ksztattowania form przestrzennych, celowego projektowania, Swiadomego wykorzystania elementéw
formy, kompozycji, materiatéw i narzedzi. Duzg wage przywigzuje sie réwniez do wtasciwej korelacji
pomiedzy elementami formalnymi, a trescia, zaktadanym przekazem realizacji. Podejmowane zadania
warsztatowe sg bardzo réznorodne, wybierane przez prowadzacego w zaleznosci od dynamiki i
kompetencji grupy studenckiej, a realizacja ich przebiega w formie indywidualnej lub grupowej dla
poszerzania kompetencji spotecznych. Studenci zachecani sg réwniez do dyskusji, wyrazania wtasnych
opinii na temat realizacji prac wiasnych i prac kolegéw. 30
W programie znajdzie sie réwniez miejsce na przypomnienie i rozszerzenie wiedzy i umiejetnosci na
temat rodzajéw kompozycji, analizy i syntezy formy i tresci, czytelnosci przekazu, aranzacji przestrzeni,
metod konstruowania, modelowania, formowanie, instalacja itp.

Program zaktada réwniez rozwdj kompetencji studentéw pod wzgledem wykorzystania wyobrazni,
interpretacji, intuicji i kreacji.

Jesli chodzi o techniki i dziedziny sztuki, studenci zetknat sie z rysunkiem, malarstwem, grafika,
fotografiag, rzezba itp

2/3



Podstawowg forma przeprowadzania zaje¢ sg zdania warsztatowe, realizowane w pracowni lub w
przestrzeni zewnetrznej. 30

Literatura

Podstawowa

Architektoniczne portale internetowe, www.archdaily.com; www.bryla.pl

Czasopisma architektoniczne, "Architektura i Biznes", "Architektura", "Murator", "Archivolta"

Uzupetniajaca

Arnheim R, Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia twérczego oka., Officyna, £t6dz 2013

Hassenberg Karin, Podstawy rzezby, Arkady, Warszawa 2007

Marynczuk P. (red.), Inicjacje w architekturze. W poszukiwaniu analizy form , M-Projekt BUP, Bytom 2011

Marynczuk P.,(red.) , Inicjacje w architekturze. Model w poszukiwaniu idei projektowej , M-Projekt BUP, Bytom 2011

Marynczuk P.,(red.) , Inicjacje w architekturze. W poszukiwaniu formy , M-Projekt BUP, Bytom 2011

Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie Obciazenia studenta [w godz.]
Zajecia dydaktyczne 30
Samoksztatcenie o
Praca wtasna studenta 20
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 50

Liczba punktow ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do przedmiotu 2

L. godzin ECTS

Bezposredni kontakt z nauczycielem

30 1,2

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego.
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