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KARTA PRZEDMIOTU / MOBUEE

1. Nazwa przedmiotu
(liczba punktow ECTS):

Multimedia (2 ECTS)

2. Kod przedmiotu: 03.4

3. Okres waznosci karty: Cykl ksztatcenia 2020-2023

4. Forma Kksztalcenia: Studia pierwszego stopnia

5. Forma studiéw: Studia stacjonarne

6. Kierunek studiow: Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
7. Profil studiéw: Praktyczny

8. Specjalnosé:

9. Semestr: czwarty

10. Jedn. prowadz. przedmiot:

Instytut Architektury

11. Prowadzacy przedmiot:

dr Wiestawa Ostrowska

12. Grupa przedmiotow:

Modut przedmiotow z zakresu grafiki edytorskiej

13. Status przedmiotu:

Obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zaje¢:

Polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne:

Przygotowanie praktyczne w pracowniach artystycznych z zakresu dyscyplin sztuk czystych,
swiadoma umiejetnos¢ zapisu plastycznego w poszczegdlnych dyscyplinach artystycznych.

Umiejetno$¢ kreacji plastycznej. Umiejetnos$¢ tworczego podejscia do problemu plastycznego.
Zaliczenie zaje¢ z przedmiotu Multimedia w semestrze poprzednim.

16. Cel przedmiotu:

Nabycie umiejetnosci realizacji prac z wykorzystaniem wigcej niz jednego medium
plastycznego. Zrozumienie roznic pomi¢dzy dyscyplinami sztuk pieknych. Umiejetnos¢
laczenia roéznorodnych srodkdw wyrazy w procesie kreacji artystycznej w oparciu o przyjete
zalozenia koncepcyjne.

17. Efekty uczenia sie:

Metoda Metoda Odniesienie
Ozn Opis efektu uczenia si realizacji sprawdzenia ro'\jvoarerSnia do efektéw
' P ¢ efektu efektu P - dla kierunku
o o zajet ‘.
uczenia sie uczenia sie studiéow
Korekta
Zna i rozumie réznorakie artystyczna,
techniki i technologie wyktad Analiza prac,
stosowane w sztukach problemowy, .
01 plastycznych umozliwiajace rozmowa praca Pracownia P6U_W?2
. A . semestralna, artystyczna -
takze realizacje prac i dydaktyczna,
S rozmowa.
projektow o praktycznym pokaz,
zastosowaniu. ¢wiczenia
praktyczne.
Korekta
artystyczna,
Zna i rozumie podstawows wyktad
terminologi¢ z zakresu problemowy, Analiza, Pracownia
02 L . L . P6U_W8
multimediow stuzacg opisowi i dyskusja, rozmowa. artystyczna
interpretacji dziet sztuki ¢wiczenia
praktyczne,

konsultacje
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projektowe.
Korekta
Potrafi $wiadomie postugiwac artystyczna,
si¢ narzedziami warsztatu m%ﬁf;’;?&?qa obserwacia
03 plastycznego (rysunkowego, pokaz analiza prJa c Pracownia P6U U2
malarskiego, graficznego, wiczenia f0zMmowa. artystyczna -
rzezbiarskiego, fotograficznego, praktyczne,
medialnego) i projektowego. konsultacje
projektowe.
rozmowa
04 Jest gotow do samooceny dggﬁgﬁ;ﬁ?:’ rozmowa ;@ggyggrl]z P6U_K4
projektowe.
18. Formy i wymiar zajeé: W. Cw. L. P. PA. Sem.

19. Tresci ksztalcenia:

Tresci ksztalcenia obejmuja wiedze 1 umiejetnosci z zakresu taczenia roznych dyscyplin

artystycznych, stanowig kontynuacje¢ zagadnien poruszanych w semestrze trzecim. Tresci

obejmuja wiedze z zakresu sztuki multimedialnej rozumianej jako interesujaca forma

wypowiedzi artystycznej, artykulacji wykorzystujacej wiecej niz jedno medium. Wiedza z

zakresu rozumienia takich poje¢ jak: sztuka multimedialna, nowe media, video-art, found

food age, dzialania parateatralne, instalacja, ksigzka artystyczna, teatr alternatywny,

storyboard. itd.

Tematyka zajec:

e  Wprowadzenie do tematyki zaje¢, omdéwienie kryterium oceny i systemu zaliczen.

e  Opracowanie autorskiej koncepcji dzieta — pt. ,,Opowiesc o sobie”.

e Szczegotowe opracowanie kilku wariantéw koncepcji pracy zgodnie z przyjetymi
zatozeniami.

e Realizacja koncepcji artystycznej. Przygotowanie materialu dom publicznej prezentacji.

e Realizacja koncepcji artystycznej. Przygotowanie materiatu do publicznej prezentacji.

e Omowienie ¢wiczenia, zaliczenie.

20. Egzamin: | tak nie

21. Literatura podstawowa:

1. Kluszczynski Ryszard W., Sztuka interaktywna. Od dzieta-instrumentu do
interaktywnego spektaklu, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010

2. Manovich Lev, Jezyk nowych mediow, Oficyna Wydawnicza Wiestaw Los, Warszawa
2006

3. https://cycling74.com/products/online-documentation

4. https://puredata.info /docs

22. Literatura uzupelniajaca:

1. Beck Jerry, Sztuka animacji : od otéwka do piksela : historia filmu animowanego,
Arkady, Warszawa 2006

2. Multimedia. Estetyka — dzwigk (tom1) Chopin University Press, Warszawa 2017

3. Multimedia. Obraz — interakcje (tom2) Chopin University Press, Warszawa 2017

4.  Winkler Todd, Composing Interactive Music. Techniques and Ideas Using Max.
Cambridge, MA: The MIT Press, 1998

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektéw uczenia sie:

Lp. | Forma zaje¢ Liczba godzin
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kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad
2 Cwiczenia
3 Laboratorium
4 Projekt
5 Pracownia artystyczna 30/30
6 Seminarium
7 Inne
Suma godzin 30/30
24. Suma wszystkich godzin: 60 25. Liczba punktéw ECTS: 2
26. Liczba punktéw ECTS: 27. Liczba punktow ECTS
uzyskanych na zajeciach z 1 uzyskanych na zajeciach
bezposrednim udziatem / 0 charakterze 2
nauczyc_iela f_;lkademickiego / 1 praktycznym
samodzielnej pracy studenta: (laboratoria, projekty):
Efekty Ocena Opis wymagan

01

bdb

Zna i rozumie roznorakie techniki i technologie stosowane w sztukach plastycznych
umozliwiajace takze realizacje prac i projektow o praktycznym zastosowaniu -
Szeroki zakres wiedzy z zakresu multimedialnej kreacji artystyczne;j.

+db

Na og6t zna i rozumie réznorakie techniki i technologie stosowane w sztukach
plastycznych umozliwiajace takze realizacje prac i projektéw o praktycznym
zastosowaniu - Dos¢ dobry zakres wiedzy z zakresu multimedialnej kreacji
artystycznej.

db

Na og6t zna i rozumie roznorakie techniki i technologie stosowane w sztukach
plastycznych umozliwiajace takze realizacje prac i projektéw o praktycznym
zastosowaniu -Zadowalajacy zakres wiedzy z zakresu multimedialnej kreacji
artystycznej, wiedza w miare uporzadkowana.

+dst

Raczej zna i rozumie réznorakie techniki i technologie stosowane w sztukach
plastycznych umozliwiajace takze realizacje prac i projektow o praktycznym
zastosowaniu -Znajomos¢ podstawowych wiadomosci z zakresu multimedialnej
kreacji artystycznej, wiedza mato uporzadkowana

dst

Raczej zna i rozumie réznorakie techniki i technologie stosowane w sztukach
plastycznych umozliwiajace takze realizacje prac i projektow o praktycznym
zastosowaniu -Znikoma znajomo$¢ wiedzy z zakresu multimedialnej kreacji
artystycznej, wiedza nieuporzadkowana

ndst

Nie zna i nie rozumie réznorakich technik i technologii stosowanych w sztukach
plastycznych umozliwiajacych takze realizacje prac i projektow o praktycznym
zastosowaniu - Brak wiedzy z zakresu multimedialnej kreacji artystyczne;j.

02

zal

Zna i rozumie podstawowa terminologi¢ z zakresu multimediow stuzaca opisowi i
interpretacji dziet sztuki

nzal

Nie zna i nie rozumie podstawowej terminologii z zakresu multimediow stuzacej
opisowi i interpretacji dziel sztuki

03

bdb

Potrafi w petni $wiadomie postugiwaé si¢ narzedziami warsztatu plastycznego
(rysunkowego, malarskiego, graficznego, rzezbiarskiego, fotograficznego,
medialnego) i projektowego. Umie projektowac i realizowa¢ wiasne projekty
plastyczne. Wyczerpujacy, wlasciwy i tworczy dobor srodkow wyrazu
artystycznego. Tworczy sposob realizacji tematu, oryginalnos$¢ rozwigzan,
zastosowanie wiedzy w sytuacjach trudnych.

+db

Potrafi §wiadomie postugiwaé si¢ narzedziami warsztatu plastycznego
(rysunkowego, malarskiego, graficznego, rzezbiarskiego, fotograficznego,
medialnego) i projektowego, cho¢ niekiedy oczekuje matego wsparcia. Umie

projektowac i realizowa¢ projekty multimedialne inspirujgc si¢ innymi realizacjami.
Wiasciwy i tworczy dobor srodkdéw wyrazu artystycznego. Wlasna interpretacja
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realizowanego tematu, poprawny przekaz, zachowana logika narracji.

Potrafi z niewielka pomoca $wiadomie postugiwaé si¢ narzgdziami warsztatu
plastycznego (rysunkowego, malarskiego, graficznego, rzezbiarskiego,

db fotograficznego, medialnego) i projektowego. Umie projektowac i realizowaé
projekty multimedialne inspirujac si¢ innymi projektami. Whasciwy dobor srodkow
wyrazu artystycznego. Realizacja pracy poprawna, typowa.

+dst

Potrafi z wydatng pomocg postugiwaé si¢ narzedziami warsztatu plastycznego
(rysunkowego, malarskiego, graficznego, rzezbiarskiego, fotograficznego,
medialnego) i projektowego. Standardowy dobor srodkow wyrazu artystycznego.
Realizacja pracy odtworcza, stopien kreatywnosci minimalny.

niezrozumiaty przekaz.

Potrafi z trudem i pod statym nadzorem postugiwaé si¢ narzedziami warsztatu
plastycznego (rysunkowego, malarskiego, graficznego, rzezbiarskiego,

dst fotograficznego, medialnego) i projektowego. Przypadkowy dobor srodkow wyrazu
artystycznego. Realizacja pracy chaotyczna, pozbawiona kreatywnosci,

Nie potrafi $wiadomie postugiwaé si¢ narzedziami warsztatu plastycznego
(rysunkowego, malarskiego, graficznego, rzezbiarskiego, fotograficznego,

ndst medialnego) i projektowego. Brak umiejetnosci kreacji multimedialnej, brak
kreatywnosci.
04 zal Jest gotow do samooceny
nzal Nie jest gotow do samooceny
28. Uwagi:

Zaliczenie odbywa si¢ w formie z/0. W przypadku zaje¢ zdalnych realizacja prac uwzglednia

domowe mozliwosci ich wykonania przez studentow.

Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzgcego) (data i podpis)




