Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa
KARTA PRZEDMIOTU

Dane ogodlne:

Nazwa przedmiotu: Wstepne projektowanie graficzne z technologig informacyjna
Okres waznosci karty: IA_EA_P_1_(2021-2024)

Forma ksztatcenia: Studia licencjackie

Forma studiow: stacjonarne

Profil studiow: praktyczny

Kierunek studiow: Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
Specjalnosé/Specjalizacja:

Przedmiot realizowany:

H & O,
Rok Semestr Rodzaj zajec L'CZb.a Wartc_.‘:ss: % Rygor zaliczenia| ECTS
godzin zajed
1 war 30 100 zaliczenie z oceng 2
1
2 war 30 100 zaliczenie z oceng 2
Razem 60 4

VEE RS [N Instytut Architektury

przedmiot:
Koordynator: Karolina Stanieczek
Prowadzacy zajecia: dr Karolina Stanieczek

Modut, grupa przedmiotéow: | C. PRZEDMIOTY Z ZAKRESU GRAFIKI EDYTORSKIE]

Status przedmiotu: obowigzkowy

Jezyk wyktadowy: semestr: 1 - polski, semestr: 2 - polski

Przyporzadkowanie
zajec/grup zajec do
dyscypliny
naukowej/artystycznej

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (wiodaca)

Objasnienia:
Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: w - wyktad, ¢w - ¢wiczenia audytoryjne, lek - lektorat, s - seminarium, lab - laboratoria, p - projekt, sk -
samoksztatcenie, pz - praktyka zawodowa, war - warsztaty, k - konwersatorium, pw - praca wtasna, p.art. - pracownia artystyczna, zp -
zajecia praktyczne

Dane merytoryczne

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne:

Elementarne zainteresowanie grafika komputerowg i elementami grafiki projektowej.
Swiadomos¢ kreacji plastycznej, warsztat twérczy z zakresu wstepnego projektowania graficznego.

Cel przedmiotu

Celem ksztatcenia jest przygotowanie stuchacza do podejmowania samodzielnych dziatan na polu grafiki uzytkowej, wprowadzenie
studenta w catoksztatt zagadnien zwigzanych z systemem informacji wizualnej, nauka projektowania, poczawszy od prostych
graficznych elementéw, az do ztozonych systeméw identyfikacji.
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Szczegotowe efekty uczenia sie

Metoda realizacji

Metody sprawdzenia

Odniesienie do
efektéow dla

Lp. Opis efektu uczenia si efektow uczenia D . modutu/specjalno
P p € sie efektu uczenia sie s’ci/kierl?unlj(u
studiow
Zna i rozumie podstawy realizacji prac
artystycznych zwigzanych z projektowaniem
graficznym. Posiada wiedze obejmujaca
zagadnienia kompozycji geometrycznych i M3 (Obserwacja), M2
organicznych, analizy i syntezy, kompozycji (Rozmowa
1 otwartych i zamknietych. Zna podstawowe dydaktyczna), M1 Korekta artystyczna K_wo1
zasady projektowania graficznego z (Realizacja
uwzglednieniem problematyki komunikacji artystyczna)
medialnej wyrazanej przez takie elementy jak
komunikacja, funkcja wyrazowa, semiotyka
znaku, typologia symbolu.
Zna i rozumie réznorakie techniki i technologie ?g%g%%sﬁ;wacja)v M2
stosowane w procesie projektu graficznego
2 umozliwiajgce takze realizacje prac i projektéw ?égg:?%cczjga)‘ M1 Korekta artystyczna K_W02, K_Wo4
0 praktycznym zastosowaniu artystyczna)
M3 (Obserwacja), M2
Zna podstawowe publikacje traktujgce o (Rozmowa
3 warsztatowych problemach zwigzanych z dydaktyczna), M1 Korekta artystyczna K_W03
projektowaniem graficznym . (Realizacja
artystyczna)
M3 (Obserwacja), M2
Zna i rozumie podstawowg terminologie w (Rozmowa
4 ) . . . dydaktyczna), M1 Korekta artystyczna K_Wo08
procesie projektowania graficznego (Realizacja ysty
artystyczna)
M3 (Obserwacja), M2
Zna i rozumie podstawowe powigzania (Rozmowa
5 pomiedzy wiedzg o sztuce a dziataniami dydaktyczna), M1 Korekta artystyczna K_W10
praktycznymi (Realizacja
artystyczna)
Potrafi Swiadomie postugiwac sie technikami i ?/IRs (O bmerwacia). M2
ozmowa
6 | technologiami z zakresu projektowania dydaktyczna), M1 Przeglad prac, Korekta K_U08, K_U06
graficznego w realizacji prac plastycznych (Realizacja artystyczna
artystyczna)
7 Jest gotow do uczenia sie i pogtebiania M2 (Rozmowa Korekta artystyczna K_KO1

doswiadczen przez cate zycie

dydaktyczna)

Metody realizacji efektow uczenia sie (opis szczegétowy)

Realizacja artystyczna (M1 - realizacja prac graficznych w formie wydrukéw cyfrowych powstatych w czasie zaje¢ oraz wykonanych w
ramach pracy wtasnej.), Obserwacja (M3 - projekty (¢wiczenia, zadania)
analizowane sg pod wzgledem artystycznym i technicznym na wszystkich etapach pracy.), Rozmowa dydaktyczna (M2 - rozmowa
dydaktyczna)

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

umiejetnosci:

Przeglad prac (Koncowa ocena prac wykonanych w trakcie zajec)

kompetencje spoteczne:

Korekta artystyczna (analiza prac, korekta artystyczna, rozmowa kontrolna)

Korekta artystyczna (analiza prac, korekta artystyczna, rozmowa kontrolna)

Korekta artystyczna (analiza prac, korekta artystyczna, rozmowa kontrolna)

Warunki zaliczenia

Podstawa zaliczenia jest wykonanie zadan i przestanie plikéw wysokiej rozdzielczosci.

Tresci Ksztatcenia

Liczba godzin

Semestr: 1

Forma zaje¢: warsztaty

Realizacja efektéw: 1, 2, 3, 4, 6, 7. Student w procesie ksztatcenia zdobywa wiedze i umiejetnosci

niezbedne w pracy zawodowej, szczegdlnie w obszarze zagadnieh zwigzanych z projektowaniem | 30
graficznym. Zapoznaje sie z obstugg komputera,

narzedziem w procesie tworzenia graficznych
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elementéw. 30

Semestr: 2

Forma zaje¢: warsztaty

Realizacja efektéw: 1, 2, 5, 6,7. Kontynuacja zajeé, podczas ktérych student zgtebia wiedze i rozwija
umiejetnosci niezbedne w pracy zawodowej w obszarze zagadnieh zwigzanych z projektowaniem
graficznym. Zapoznaje sie z narzedziami graficznymi do tworzenia grafik komputerowych. Potrafi
dobra¢ odpowiednie formy wyrazu artystycznego. Oczekiwanym efektem dziatah praktycznych jest
zestaw prac w formie wydrukéw cyfrowych uwzgledniajacych realizacje powstate w czasie zaje¢ oraz
wykonane w ramach pracy wfasnej.
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Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie Obciazenia studenta [w godz.]
Zajecia dydaktyczne 60
Samoksztatcenie 0o
Praca wtasna studenta 40
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100

Liczba punktow ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do przedmiotu 4

L. godzin ECTS
Bezposredni kontakt z nauczycielem

60 2,4

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego.
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