Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa
KARTA PRZEDMIOTU

Dane ogodlne:

Nazwa przedmiotu: DTP - przygotowanie do druku LAYOUT

Okres waznosci karty: IA_EA_P_1_(2021-2024)

Forma ksztatcenia: Studia licencjackie

Forma studiow: stacjonarne

Profil studiow: praktyczny

Kierunek studiow: Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
Specjalnosé/Specjalizacja:

Przedmiot realizowany:

H & O,
Rok Semestr Rodzaj zajec L'CZb.a Wartc_.‘:ss: % Rygor zaliczenia| ECTS
godzin zajed
3 5 prac art 60 100 zaliczenie z ocena 4
Razem 60 4

VEE RS [N Instytut Architektury

przedmiot:
Koordynator: Kazimierz Fraczek
Prowadzacy zajecia: dr hab. Kazimierz Fraczek

Modut, grupa przedmiotéow: | C. PRZEDMIOTY Z ZAKRESU GRAFIKI EDYTORSKIE]

Status przedmiotu: fakultatywny

Jezyk wykiadowy: semestr: 5 - polski

Przyporzadkowanie
zajec/grup zajec do
dyscypliny
naukowej/artystycznej

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (wiodaca)

Objasnienia:
Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: w - wyktad, ¢w - ¢wiczenia audytoryjne, lek - lektorat, s - seminarium, lab - laboratoria, p - projekt, sk -
samoksztatcenie, pz - praktyka zawodowa, war - warsztaty, k - konwersatorium, pw - praca wtasna, p.art. - pracownia artystyczna, zp -
zajecia praktyczne

Dane merytoryczne

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne:

Elementarne zainteresowanie grafika komputerowg i elementami grafiki projektowej.
Swiadomos¢ kreacji plastycznej, warsztat twérczy z zakresu projektowania graficznego.

Cel przedmiotu

Celem ksztatcenia jest zapoznanie studenta z: praktycznym wykorzystaniem programéw

edytorskich i graficznych w szczegélno$ci. PROGRAMU PAKIETU CORELDRAW oraz PAKIETU ADOBE , (Photoshop, oraz InDesign)

jako narzedzia niezbednego w procesie tworzenia graficznych elementéw, publikacji, oraz ich kompleksowym przygotowaniem do druku
(DTP).

W szczegdélnosci tworzenie Layout ? elementédw szkieletu i konstrukcji graficznej, ustalajgcych wyglad i rozmieszczenie elementéw
(tresci) na stronie,

np. zaproszen, folderéw, magazynéw i katalogéw.
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Szczegotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Metoda realizacji . efektow dla
Lp. Opis efektu uczenia sie efektow uczeniajz M:f?'g{l i‘;;aeﬁ?azzga modutu/specjalno
sie sci/kierunku
studiow
Zna i rozumie podstawowa wiedze z zakresu
realizacji prac artystycznych zwigzanych z M8 (Cwiczenia
edytorami obrazu. Zna podstawowe zasady praktyczne), M3 Ocena pracy w trakcie zajec,
projektowania graficznego, zasady (Obserwacja), M1 Prezentacja umiejetnosci
1 | kompozycyjne oraz ich semantyczne i (Korekta artystyczna), | praktycznych, Przeglad prac, | K_W01, K_W04
wyrazowe wiasciwosci. Zna i rozumie M2 (Realizacja Korekta artystyczna
praktyczny i uzytkowy wymiar pokrewnych artystyczna)
dyscyplin artystycznych w procesie
przygotowania do druku.
M8 (Cwiczenia ] o
Zna i rozumie podstawowe programy graficzne | Praktyczne), M3 Ocena pracy w trakcie zajec,
do obrébki grafiki pikselowe i wektorowej. (Obserwacja), M1 Prezentacja umiejgtnosci
2 Zna podst blikacie traktui (Korekta artystyczna), | praktycznych, Przeglad prac, | K_W02, K_W03
podstawowe publikacje traktujace o M2 (Realizacja Korekta artystyczna
ysty
procesie przygotowania projektu do druku. artystyczna)
] ] ] ] M8 (Cwiczenia ] ]
Zna i rozumie podstawowe powigzanie praktyczne), M1 Ocena pracy w trakcie zajec,
pomiedzy uzyskang na studiach wiedza o (Korekta artystyczna), | Prezentacja umiejetnosci
3 | sztuce a zastosowaniem umiejetnosci M3 (Obserwacja), M2 | praktycznych, Przeglad prac, | K_W10
zwigzanych z przygotowujgcym materiatu do (Realizacja Korekta artystyczna
druku. artystyczna)
Potrafi tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje | s (Cwiczenia
artystyczne i projektowe w procesie dziatah praktyczne), M1 Ocena pracy w trakcie zajec,
twérczych wykorzystujacych zasoby (Korekta artystyczna), | Prezentacja umiejetnosci
4 programoéw graficznych i edytorskich. Potrafi M3 (Obserwacja), M2 | praktycznych, Przeglad prac, | K_U01, K_U02
Swiadome je wykorzystywac w realizowaniu (Realizacja Korekta artystyczna
¢wiczen zwigzanych z przygotowaniem artystyczna)
materiatéw do druku.
M8 (Cwiczenia ) .
Potrafi $wiadomie postugiwac sie technikami i 'E’éi':;ﬁ;”;@g;czna) ng;gggyuﬁitggfn'EéZC?JeC’
5 ﬁggngg\ll?gr"??ércaﬁgwgm . d?/{g(rjszlfich ?/IR3e (Obserwacia), M2 | praktycznych, Przeglad prac, | K_U0s
2 P , ja Korekta artystyczna
elementédw oraz systeméw informacji. artystyczna)
Potrafi w sposéb elementarny obstugiwad M8 (Cwiczenia o
komputer oraz wykorzystywaé jego zasoby, praktyczne), M1 (F?cena tprapy w Frgkfle Zajec,
6 szczegdlnie potrafi postugiwacd sie programami ﬁg%‘é@:&fg@ﬁ% rr:éterc‘;lqihur;'gee rl]ogmrac K Uoa
pakietu Adobe oraz CorelDraw jako narzedzia (Realizacja 12), ﬁoreli/ta a?t s,t czns? ad prac, -
niezbednego w procesie tworzenia graficznych | arystyczna) ysty
elementéw i systemdw informacji.
Potrafi swobodnie poruszac sie w programach | 7 rozmowa o
graficznych umozliwiajacych wtasny rozwaj dydaktyczna), M3 Ocena pracy w trakcie zaje¢,
artystyczny. Potrafi eksperymentowac przy (Obserwacja), M1 Prezentacja umiejetnosci K UOT. K UOS. K UG
7 wykonywaniu prac projektowych. Potrafi (Korekta artystyczna), | praktycznych, Przeglad prac, = =TT =
Swiadomie interpretowac réznorakie M2 (Realizacja Korekta artystyczna
rzeczywistoéci mogacych by¢ zrédtem kreacji | artystyczna)
projektowej w odniesieniu do ¢wiczen.
Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie,
poprzez doskonalenie twérczego warsztatu. M7 (Rozmowa
8 | Sledzi na rynku nowe narzedzia i programy dyd:’Elktyczna) Rozmowa dydaktyczna K_K01
przygotowujgce materiaty do druku.
est gotowy do samoceny i korekty w relacji do | M7 (Rozmowa
9 JW’fas?wch gokonaﬁ twc')rciych. Y J dydz(;lktyczna) Rozmowa dydaktyczna K_K04

Metody realizacji efektow uczenia sie (opis szczegétowy)

Cwiczenia praktyczne (M8 - Realizacja dziatah praktycznych w relacji do postawionych zagadnien tematycznych), Korekta artystyczna
(M1 - Korekty indywidualne i grupowe, podczas oraz po zakonczeniu zadania), Realizacja artystyczna (M2 - Realizacje warsztatowe),
Obserwacja (M3 - Obserwacja dziatan praktycznych w relacji do postawionych zagadnien tematycznych), Rozmowa dydaktyczna (M7 -

Analiza formalnych i treSciowych aspektdéw realizacji)

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

Prezentacja umiejetnosci praktycznych (Prezentacja dokonan uwzgledniajgce poszczegulne etapy ¢wiczen)
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Ocena pracy w trakcie zaje¢

Korekta artystyczna (Biezaca korekta wykonywanych éwiczen)

Przeglad prac (Przeglad prac wykonanych w trakcie ¢wiczen i szczegdtowe ich omoéwienie)
umiejetnosci:

Prezentacja umiejetnosci praktycznych (Prezentacja dokonan uwzgledniajgce poszczegulne etapy ¢wiczen)

Ocena pracy w trakcie zaje¢

Korekta artystyczna (Biezaca korekta wykonywanych ¢éwiczen)

Przeglad prac (Przeglad prac wykonanych w trakcie ¢wiczen i szczegétowe ich oméwienie)
kompetencje spoteczne:

Rozmowa dydaktyczna (Omawiajgca zagadnienia tematyczne w procesie w dziataniach projektowych przygotowujacy materiat do druku.)

Warunki zaliczenia

Zaliczenie na podstawie oceny poszczegdlnych prac i tacznej oceny Sredniej. Zaliczenie odbywa sie na podstawie szesciu prac
zrealizowanych w semestrze.

W przegladzie prac uczestniczg inni wyktadowcy. Na ocene koncowg sktada sie prawidtowos¢ przedstawionych zadan, postep
Swiadomosci plastycznej, zaangazowanie w realizacje zadan, skuteczno$¢ w realizacji zamierzonych celéw, poziom wiedzy dotyczacej
problematyki percepcji widzenia oraz umiejetnos¢ jej zastosowania w praktyce. Obecnos$¢ na zajeciach oraz aktywny w nich udziat.

Tresci Ksztatcenia

Liczba godzin

Semestr: 5

Forma zajeé: pracownia artystyczna

1. Zapoznaje sie z obstugg pakietu programu: pakiet ADOBE, pakiet CoreIDRAW

2. Praca na przykfadzie ¢wiczen: Layout serii ksigzek, system znakéw graficznych: makieta, sktad,
typografia, edycja koloréw, pojecie spadéw, dokument, obiekty, ustawienia drukarskie.

3. Praca na przyktadzie ¢wiczen: Layout magazynu filmowego: makieta, sktad, typografia, edycja
koloréw, pojecie spadéw, dokument, obiekty, ustawienia drukarskie.

4. Przygotowanie do druku

60
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Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie

Obciazenia studenta [w godz.]

Zajecia dydaktyczne 60

Samoksztatcenie 0

Praca wtasna studenta 40

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100

Liczba punktow ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do przedmiotu 4

Bezposredni kontakt z nauczycielem :;)godzin :C:’S

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego.
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