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KARTA PRZEDMIOTU

Dane ogdlne:

Nazwa przedmiotu:

Historia urbanistyki i budowy miast

Okres waznosci karty:

IA_AR_P_|_(2021-2025)

Forma ksztatcenia:

Studia inzynierskie archit.

Forma studiéow:

stacjonarne

Profil studiow:

praktyczny

Kierunek studiow:

Architektura

Specjalnosé/Specjalizacja:

Przedmiot realizowany:

s Liczba Wartosc¢ % . .
Rok Semestr Rodzaj zajec godzin zajec Rygor zaliczenia| ECTS
3 5 wyk 15 100 zaliczenie z oceng 2
Razem 15 2

Jednostka prowadzaca
przedmiot:

Instytut Architektury

Koordynator:

dr inz. arch. Adam Bednarski

Prowadzacy zajecia:

drinz. arch. Adam Bednarski

Modut, grupa przedmiotow:

B. KONTEKST PROJEKTOWANIA

Status przedmiotu:

obowigzkowy

Jezyk wyktadowy:

semestr: 5 - polski

Przyporzadkowanie
zajec/grup zajec do
dyscypliny
naukowej/artystycznej

architektura i urbanistyka (wiodaca)

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: w - wyktad, ¢w - ¢wiczenia audytoryjne, lek - lektorat, s - seminarium, lab - laboratoria, p - projekt, sk -
samoksztatcenie, pz - praktyka zawodowa, war - warsztaty, k - konwersatorium, pw - praca wtasna, p.art. - pracownia artystyczna, zp -

zajecia praktyczne

Dane merytoryczne

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne:

Warunkiem wstepnym jest uzyskanie wpisu na semestr pigty

Cel przedmiotu

Celem nauczania jest zaznajomienie studentéw z ewolucjg koncepcji budowy miast od czaséw najdawniejszych do czaséw
wspétczesnych. Uzmystowienie wptywu przemian cywilizacyjnych, spoteczno-gospodarczych, kulturowych i technicznych jako ciagtych i
nieuniknionych potrzeb przeksztatcania przestrzeni z poszanowaniem dla zastanych wartosci kulturowych i kompozycyjnych.

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp.

Opis efektu uczenia sie

Metoda realizacji
efektow uczenia
sie

Metody sprawdzenia
efektu uczenia sie

Odniesienie do
efektéow dla
modutu/specjalno
Sci/kierunku
studiow

1/3




Zna i rozumie historie urbanistyki w zakresie
1 niezbednym w twdrczosci architektonicznej, M1 (Kolokwium) Kolokwium B.W2
urbanistycznej i planistycznej

Potrafi wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiéw w celu dokonania krytycznej

2 analizy uwarunkowan i formutowania wnioskéw mg;g;;llﬁf Ocena wypowiedzi B.U1
do projektowania w interdyscyplinarnym
kontekscie
Jest gotéw do formutowania opinii dotyczgcych

3 osiggniec urbanistyki, ich uwarunkowan oraz M1 (Kolokwium) Kolokwium B.S1

innych aspektéw dziatalnosci architekta, a
takze przekazywania informacji i opinii

Metody realizacji efektéw uczenia sie (opis szczegétowy)

Kolokwium (przygotowanie do kolokwium), Analiza przypadku (analiza danych i opracowanie wybranego tematu)

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
Kolokwium
umiejetnosci:
Ocena wypowiedzi

kompetencje spoteczne:

Kolokwium

Warunki zaliczenia

Dopuszczenie do kolokwium zaliczeniowego na podstawie frekwencji na 80% zajeciach (12/15 godzin wyktadéw) oraz pozytywnie
ocenionej pracy semestralne;j.

Tresci Ksztatcenia

Liczba godzin

Semestr: 5

Forma zaje¢: wyktad

Przedmiot ma za =zadanie przyblizy¢ historie i ewolucje rozwigzah ksztattujacych przestrzen
urbanistyczng na wybranych przykfadach. Koncepcja programu wykfadéw opiera sie na porzadku
chronologicznym prezentacji od pierwszych odnotowanych przyktadéw poprzez urbanistyke
starozytnosci, obronny charakter i prawa ksztattujace s$redniowieczne miasta, miasta idealne
renesansu, przeobrazenia baroku, az po utopie XX wieku i wspdtczesne zjawiska obecne ksztattowaniu
urbanistyki.

Tematyka wyktadow:

1. Czym jest miasto? - wyktad wprowadzajacy do tematyki przedmiotu

2. Miasta prehistoryczne i miasta starozytnej Grecji

3. Miasta w okresie Imperium Rzymskiego

4. Miasta $redniowieczne - rozwéj miast rzymskich i nowe osrodki 15
5. Miasta $redniowieczne - miasto jako przywilej (lokacyjne)

6. Renesansowe miasta idealne

7. Barokowe przeksztatcenia i wielkie przebudowy 1

8. Barokowe przeksztatcenia i wielkie przebudowy 2

9. Miasta rewolucji przemystowej, higieniczne i Garden City

10. Miasta piekne i industrialne

11. Karta Atenska i inne koncepcje planistyczne okresu miedzywojennego

12. Miasta systeméw totalitarnych

13. Miasta po Il wojnie Swiatowej (Europa Zachodnia i Swiat)

14. Miasta w PRL i krajach Bloku Wschodniego

15. Miasta i ich przysztos¢ wobec proceséw urbanizacji

Literatura
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Podstawowa

Bieganski P., Zabytki architektury i urbanistyki w Polsce: odbudowa i konserwacja. T.1. Miasta historyczne. , ARKADY,

Warszawa 1986

Stodczyk J., Historia planowania i budowy miast, Wydawnictwo Uniwersytetu Opolskiego, Opole 2012

Uzupetniajaca

Ostrowski W., Zespoty zabytkowe a urbanistyka, PWN, Warszawa 1980

Szolginia W., Zycie miast, ISKRY, Warszawa 1966

Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie

Obciazenia studenta [w godz.]

Zajecia dydaktyczne 15

Samoksztatcenie o

Praca wtasna studenta 35

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 50

Liczba punktow ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do przedmiotu 2

Bezposredni kontakt z nauczycielem Il..sgodzin ECGTS

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego.
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