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KARTA PRZEDMIOTU / MOBUEE

1. Nazwa przedmiotu: Komputerowe wspomaganie projektowania
(liczba punktow ECTS) 2ECTS

2. Kod przedmiotu: AU1238

3. Okres waznosci karty: Cykl ksztalcenia 2020/2024

4. Forma Kksztalcenia: studia pierwszego stopnia

5. Forma studiéw: studia stacjonarne / studiariestacjonarne

6. Kierunek studiow: Architektura

7. Profil studiéw: praktyczny

8. Specjalnosé: -

9. Semestr: drugi

10. Jedn. prowadz. przedmiot:

Instytut Architektury

11. Prowadzacy przedmiot:

Dr inz. arch. Jolanta Tofil

12. Grupa przedmiotow:

Kontekst projektowania B3

13. Status przedmiotu:

obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zaje¢:

polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne:

Warunkiem wstepnym jest uzyskanie wpisu na semestr drugi.

16. Cel przedmiotu:
Zajecia majg na celu rozwing¢ u studentow swiadomos$¢ i umiejetnosci postugiwania si¢ technikami
komputerowymi w procesie projektowania.

17. Efekty uczenia sie:

Metoda Metoda Odniesienie Odn|e5|e[1|e
S . Forma . do efektow
. o realizacji sprawdzenia . do efektow
Ozn. Opis efektu uczenia sie prowadzenia dla
efektu efektu R ze .
o . o . zajeé . kierunku
uczenia si¢ uczenia si¢ standardow studiéw
Zna i rozumie role i
zastosowanie techno-
logii informacyjnych w wykonanie Zaliczenie
01 | procesie projektowania ¢wiczen ¢wiczen laboratoria B.W8 P6U-W13
architektonicznego i praktycznych | praktycznych
urbanistycznego — w
zakresie przedmiotu;
Potrafi postugiwac si¢
wlasciwie dobranymi
symulacjami kompute-
rowymi, analizami i . . .
technologiami informa- Wykpnaqle Z§I|.czen'|e : P6U-U2
02 . X . ¢wiczen ¢wiczen laboratoria B.U3
cyjnymi, WSpomagaja- raktycznych | praktycznych PeU-U10
cymi projektowanie praklyczny praktyczny
architektoniczne i
urbanistyczne —w
zakresie przedmiotu;
Potrafi przygotowac
prezentacj¢ graficzna wykonanie Zaliczenie
03 | wiasnych koncepcji ¢wiczen ¢wiczen laboratoria U:3) P6U-U3
projektowych w zakresie | praktycznych | praktycznych
architektury i
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urbanistyki, spelniajaca
wymogi profesjonalnego
zapisu wlasciwego dla
projektowania
architektonicznego i
urbanistycznego — w
zakresie przedmiotu;

. . wykonanie Zaliczenie
04 ifSt *‘f;’;(z’vza‘lig Jemenia Ewiczeh &wiczeh laboratoria K: 4) P6U-S4
¢p yeie, praktycznych | praktycznych
18. Formy i wymiar zajeé: W, Cw. L.30 P. Sem.

19. Tresci ksztalcenia:

Zajecia opieraja si¢ na stopniowym wdrozeniu studentow w rozne aspekty technik komputerowych
wspomagania projektowania architektonicznego. Tematyka obejmuje podstawy poruszania si¢

w dostepnych programach stuzacych kreowaniu dokumentacji architektonicznej (Srodowisko
AutoCAD), graficznych (obrobka obrazu) oraz innych.

20. Egzamin: | nie

21. Literatura podstawowa:

1. Pikon A., AutoCAD 2016 PL pierwsze kroki, (w.) HELION Gliwice 2016
2. Opracowanie zbiorowe, Szkola projektowania graficznego, (W.) Arkady, Warszawa 2015

21. Literatura uzupelniajaca:

Wszelkie dostepne tutoriale i materialy zwigzane z tematykg prowadzonych zaje¢.

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie:

Lp. Forma zajeé Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad
2 Cwiczenia
3 Laboratorium 30/30
4 Projekt
S Seminarium
6 Inne
Suma godzin 30/30
24. Suma wszystkich godzin: 60 | 25. Liczba punktéw ECTS: 2
 Lzyekanych na zajeciach 2 |27 Liczbapunktéw ECTS
bezposrednim udziatem / uzyskanych na zajeciach o . 2
nauczyciela akademickiego / 1 cha!’akterze prakt. (laboratoria,
samodzielnej pracy studenta: projekty):
Efekty Ocena Opis wymagan
Zna bardzo dobrze i rozumie rolg i zastosowanie technologii informacyjnych w
bab procesie pr.ojelftowania architektonicznego i urbanistycznego -Zna zas.ady tworzenia
rysunkow i opisow technicznych — bez problemu potrafi je rozpoznac i
scharakteryzowac;
Zna do$¢ dobrze i rozumie role i zastosowanie technologii informacyjnych w procesie
01 +db projektowania architektonicznego i urbanistycznego — na ogot zna zasady tworzenia

rysunkow i opiséw technicznych — potrafi je rozpozna¢ i scharakteryzowac;

Zna dobrze i rozumie rolg i zastosowanie technologii informacyjnych w procesie

db projektowania architektonicznego i urbanistycznego — zna zasady tworzenia rysunkow i
opisow technicznych — potrafi je w wigkszos$ci rozpoznacé i scharakteryzowac popelnia
drobne btedy w nazewnictwie;

+dst Zna w mare zadowalajgco i rozumie role i zastosowanie technologii informacyjnych w
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procesie projektowania architektonicznego i urbanistycznego — zna zasady tworzenia
rysunkow i opiséw technicznych —potrafi najwazniejsze z nich rozpoznaé i dostatecznie
scharakteryzowac;

dst

Zna na poziomie dostatecznym i rozumie role i zastosowanie technologii
informacyjnych w procesie projektowania architektonicznego i urbanistycznego — zna
zasady tworzenia rysunkdw i opisow technicznych — z trudem i pomoca potrafi
najwazniejsze z nich rozpozna¢ i scharakteryzowac;

ndst

Nie zna i nie rozumie roli i zastosowania technologii informacyjnych w procesie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego — nie zna zasad tworzenia
rysunkow i opisdw technicznych — nie potrafi ich rozpoznaé i scharakteryzowac.

bdb

Potrafi samodzielnie postugiwac¢ si¢ wiasciwie dobranymi symulacjami
komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne - potrafi bez probleméw konstruowac i
wizualizowa¢ obiekty architektoniczne;

+db

Potrafi w miare samodzielnie postugiwac si¢ wtasciwie dobranymi symulacjami
komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne - potrafi konstruowaé i wizualizowac
obiekty, ale popetia drobne bledy;

db

Potrafi przy niewielkim wsparciu postugiwaé si¢ wlasciwie dobranymi symulacjami
komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne - potrafi konstruowa¢ i wizualizowac
obiekty, ale popeia drobne bledy;

02

+dst

Potrafi przy duzym wsparciu postugiwac si¢ wtasciwie dobranymi symulacjami
komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne - potrafi konstruowa¢ i wizualizowaé
obiekty architektoniczne, ale popetia duze btedy, ktore potrafi poprawi¢ po uprzednim
wskazaniu,

dst

Potrafi przy wydatnym wsparciu postugiwa¢ si¢ wlasciwie dobranymi symulacjami
komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne - potrafi konstruowaé i wizualizowaé
obiekty architektoniczne, ale popelia znaczace btedy, ktore potrafi poprawi¢ po
uprzednim wskazaniu,

nadst

Nie potrafi postugiwac si¢ wlasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi,
analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne - nie potrafi konstruowac i wizualizowa¢ obiektow
architektonicznych.

03

zal

Potrafi przygotowaé prezentacje graficzng wiasnych koncepcji projektowych w
zakresie architektury i urbanistyki, spetniajgcg wymogi profesjonalnego zapisu
wiasciwego dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego — w zakresie
przedmiotu;

nzal

Nie potrafi przygotowac prezentacji graficznej wtasnych koncepcji projektowych w
zakresie architektury i urbanistyki, spetniajacej wymogi profesjonalnego zapisu
wilasciwego dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego — w zakresie
przedmiotu.

zal

Jest gotow do uczenia sie przez cale zycie;

04

nzal

Nie jest gotow do uczenia si¢ przez cale zycie.

28. Uwagi:

Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzgcego) (data i podpis)




