Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa

Dane ogodlne:

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu:

Przedmiot do wyboru: gry i zabawy jezykowe: jezyk niemiecki

Okres waznosci karty:

ISE_PPiW_JN_P_MGR_(2021-2026)

Forma ksztatcenia:

Studia jednolite magisterskie

Forma studiow:

stacjonarne

Profil studiow:

praktyczny

Kierunek studiéw:

Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

Specjalnosé/Specjalizacja:

Modut Jezyk obcy - Jezyk niemiecki PPiW

Przedmiot realizowany:

H & O,
Rok Semestr Rodzaj zajec L'CZb.a Wartc_.‘;ss: % Rygor zaliczenia| ECTS
godzin zajed
4 7 war 15 100 zaliczenie z oceng 1
Razem 15 1

Jednostka prowadzaca
przedmiot:

Instytut Studiéw Edukacyjnych

Koordynator:

magister Ewelina Uriasz

Prowadzacy zajecia:

dr Estera Jasita, mgr Ewelina Uriasz

Modut, grupa przedmiotow:

JEZYK OBCY

Status przedmiotu:

obowigzkowy

Jezyk wyktadowy:

semestr: 7 - polski

Przyporzadkowanie
zajec/grup zajec do
dyscypliny
naukowej/artystycznej

pedagogika (wiodgca), filozofia, jezykoznawstwo, nauki socjologiczne, psychologia

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: w - wyktad, ¢w - ¢wiczenia audytoryjne, lek - lektorat, s - seminarium, lab - laboratoria, p - projekt, sk -
samoksztatcenie, pr - praktyka zawodowa, war - warsztaty, k - konwersatorium, pw - praca wtasna, p.art. - pracownia artystyczna, zp -

zajecia praktyczne

Dane merytoryczne

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne:

znajomos¢ jezyka niemieckiego na poziomie B2 oraz podstawowa wiedza z pedagogiki, psychologii oraz metodyki nauczania j.

niemieckiego

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z rolg zabawowych form pracy w nauczaniu jezyka obcego; poznanie zasad wprowadzania elementéw jezyka
obcego poprzez gry i zabawy; ¢wiczenie umiejetnosci dostosowania gry do danej grupy uczniéw ? ich potrzeb, wieku i umiejetnosci;
doskonalenie kompetencji w zakresie twérczych dziatan edukacyjnych poprzez samodzielne tworzenie i analizowanie gier i zabaw

jezykowych

Szczegodtowe efekty uczenia sie

Lp. Opis efektu uczenia sie

Metoda realizacji
efektow uczenia

sie

Metody sprawdzenia
efektu uczenia sie

Odniesienie do
efektow dla
modutu/specjalno
Sci/kierunku
studiow
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Student posiada wiedze z zakresu dydaktyki
nauczania jezykéw obcych, w tym j.

M4 (Analiza literatury

Kolokwium, Ocena pracy w

1 niemieckiego, potrzebna do realizacji Z;igdkg?g)’ M2 trakcie zaje¢ K_WO3
programu nauczania
Student posiada wiedze dotyczaca znaczenia i | M4 (Analiza literatury Egll(ocli(gv'zuam’éogigﬁapr?g%mu

2 mozliwosci wykorzystania zabawy w procesie | przedmiotu), M2 W konanilg érodkéwp ) " | K.W19
ksztatcenia dzieci (Dyskusja) Yy

dydaktycznych
Student potrafi dobierad, tworzy¢, testowac i Mlé\k’\,’ykonanie Kolokwium, Ocena pracy w
modyfikowa¢ materiaty i $rodki dydaktyczne | SMOUKOW trakcie zaje¢, ocena projektu,

3 . . . dydaktycznych), M3 I p K_U05
oraz metody pracy odpowiednio do wieku (Gry symulacyjne), M2 Wykonanie Srodkow
uczgcych sie (Dyskusja) ' dydaktycznych

] L . M1 (Wykonanie ; ind
Student potrafi rozbudzad zainteresowania $rodkow OOCC:nn: pr?git\g t\;\i‘kﬁgen;ﬁjizcy

4 | dzieci oraz dostosowac sposoby i tresci dydaktycznych), M3 érodké\F/)VdJ dak,t czn ch K_Uo7

ksztatcenia do dzieci (Gry symulacyjne), M2 ydaktyczny
(Dyskusija)
Student potrafi rozwija¢ kompetencje kluczowe| M4 (Analiza literatury . o

5 dzieci oraz umiejetnos$¢ samodzielnego i przedmiotu), M2 OO;:nn: pr?git\g trakeie zajec, K_U08
zespotowego rozwigzywania problemoéw (Dyskusja) proJ

liza Ocena pracy w trakcie zajec,
Student potrafi identyfikowa¢ zachowania M4 (Analiza fiteratury | -ona projektu, Wykonanie

6 S - . ._| przedmiotu), M2 . . K_U09

dzieci i wykorzystywac je w procesie nauczania (Dyskusja) $rodkéw dydaktycznych
. , . M4 (Analiza literatury ) L
Student potrafi stwarzac sytuacje przedmiotu), M1 Ocena pracy w trakcie zajec,

7 wychowawczo-dydaktyczne motywujace do (Wykonanie $rodkéw | ocena projektu, Wykonanie K U10
nauki, analizuje je i modyfikuje w celu dydaktycznych), M3 $rodkéw dydaktycznych -
podniesienia wartosci edukacyjnych (Gry symulacyjne), M2

(Dyskusija)
Student posiada umiejetnosci jezykowe z j. v lacvi Kolokwium, Ocena pracy w
niemieckiego w zakresie stuchana i méwienia 3 (Gry symulacyine), | yaycie zajeé, ocena projektu,

8 Lo . . M2 (Dyskusja) g . K_U21
na poziomie C1 oraz w zakresie czytania i Wykonanie srodkow
pisania na poziomie B2 dydaktycznych
Student kieruje sie dobrem ucznia oraz M4 (Analiza literatury OOE:nn; prrc?git\g t\';\?kﬁé)en;ijigcy

9 poczuciem odpowiedzialnosSci za postepy przedmiotu), M2 érodké\?vdj dak't c;/n ch K_KO01
dydaktyczne (Dyskusja) ydaktyczny
Student ma kompetencje komunikacyjne gﬂrtl)(j(\k’gl\:\'/“’”a”ie

10 potrzebr]el przy wquiprlratcy z innymi ot dydaktycznych), M3 Ocena pra}ciw trakcie zajec, K_KO3
nauczycielami, specjalistami oraz jest aktywny | .\ sumuiacyjne), M2 | ©S€Na projektu
spotecznie (Dyskusja)

Student posiada kompetencje interpersonalne | M4 (Analizalliteratury | 500na pracy w trakcie zajeé,

1 trzebne przy konfrontacji z rodzicami przedmiotu), M2 jekt K_K08
po przy j (Dyskusja) ocena projektu
Student animuje i monitoruje realizacje Ml(j(\k/\{ykonanie Ooé::nn: pr?git\g t\rlsklz)eneziﬁ]iic’

12 | zespotowych dziatan edukacyjnych dzieci dakivervehy M3 | & dk’p dJ ok y b K_KO09

korzystujgc zabawowe formy prac ydaktycznych), srodkow dydaktycznyc
wy ystuj y pracy (Gry symulacyjne)
Student postuguje sie poprawnie j. ojczystym i | M4 (Analiza literatury . .
13 | obcym wykazujac troske o kulture i etyke przedmiotu), M2 Ocena pracy w trakcie zajec, K_K14

wypowiedzi wtasnej i uczniéw

(Dyskusja)

ocena projektu

Metody realizacji efektow uczenia sie (opis szczegétowy)

Dyskusja (M2 - analiza tematu), Gry symulacyjne (M3 - zabawy jezykowe w roli nauczyciela i w roli ucznia), Wykonanie srodkow

dydaktycznych (M1 - przygotowanie materiatéw dydaktycznych do zabaw jezykowych z dzie¢mi), Analiza literatury przedmiotu (M4 -

poznanie teorii przedmiotu)

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

Kolokwium

Wykonanie srodkéw dydaktycznych

Ocena pracy w trakcie zaje¢

ocena projektu
umiejetnosci:
Kolokwium

Wykonanie srodkéw dydaktycznych

Ocena pracy w trakcie zaje¢

ocena projektu
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kompetencje spoteczne:
Wykonanie srodkéw dydaktycznych
Ocena pracy w trakcie zaje¢

ocena projektu

Warunki zaliczenia

zaliczenie prezentacji i testéw

Tresci Ksztatcenia

Liczba godzin

Semestr: 7

Forma zajeé: warsztaty

Rola gier i zabaw w nauczaniu dzieci jezyka obcego; rodzaje gier dydaktycznych; Zabawy i gry
planszowe, ruchowe, mimiczne, ‘drama’, zgadywanki, leksykalne, liczbowe oraz zintegrowane z innymi

przedmiotami i treSciami; wybdr gier i zabaw do wieku, zainteresowan i umiejetnosci dzieci.; ¢wiczenie | 15

instrukcji do gier w jezyku niemieckim.; okreslanie celowosci wprowadzania gier i zabaw; tworzenie

wtasnych gier i zabaw i ich analiza

Literatura

Podstawowa

lluk J, Jak uczy¢ mate dzieci jezykéw obcych, Wyd. Ghom 2002

Komorowska H., Metodyka nauczania jezykéw obcych, Warszawa 2001

Uzupetniajaca

Siek, T.,, Gry i zabawy w nauczaniu jezykéw obcych, WSiP , Warszawa 1994

Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie

Obciazenia studenta [w godz.]

Zajecia dydaktyczne 15

Samoksztatcenie 0

Praca wtasna studenta 10

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25

Liczba punktow ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do przedmiotu 1

Bezposredni kontakt z nauczycielem ;.sgodzin ECGTS

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego.
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