Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Raciborzu

KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu: Pedagogika zabawy

2. Kod przedmiotu: M2-2.1

3. Okres waznosci karty: od roku akademickiego 2019/2020

4. Forma ksztatcenia: jednolite studia magisterskie

5. Forma studiow: studia stacjonarne

6. Kierunek studiow: Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna
7. Profil studiow: praktyczny

8.Specjalnos¢: | e

9. Semestr: I

10. Jedn. prowadz. przedmiot:

Instytut Studiéw Edukacyjnych

11. Prowadzacy przedmiot:

Mgr Beata Gawtowska

12. Grupa przedmiotdow:

przygotowanie do zintegrowanej edukacji elementarne;j

13. Status przedmiotu:

obowigzkowy do wyboru

14. Jezyk prowadzenia zajec:

polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne:

Znajomos¢ podstawowych pojeé z zakresu pedagogiki, teoretycznych podstaw ksztatcenia i wychowania oraz psychologii
rozwojowej. Posiadanie podstawowej wiedzy teoretycznej, stanowigcej podstawe organizowania procesu edukacji przedszkolnej

i wczesnoszkolnej.

16. Cel przedmiotu:

Celem zajec jest zapoznanie studentow z podstawowymi zatozeniami psychologicznymi i pedagogicznymi wykorzystania
zabawy w wielostronnym i harmonijnym rozwoju dzieci. Tematyka zaje¢ pozwala pozna¢ szeroki wachlarz metod i form
zabawowych, ktérych celem jest ozywienie kontaktéw miedzy ludzmi. Metody te likwidujg lek, obawe i strach , napiecie miesni
oraz napiecia psychiczne, angazujg w dziatanie catg osobe wszystkie jej zmysty, wyzwalajg twdrczg aktywnos¢, ucza wspodtpracy z

innymi. Podstawowym zatozeniem ¢wiczen jest doskonalenie kompetencji pedagogicznych studentdw w zakresie projektowania,
organizowania i prowadzenia réznych zabaw z dzie¢mi.

17. Efekty ksztatcenia:

Odniesienie
Metoda Metoda Forma do efektow
. . realizacji sprawdzenia rowadz dla
Ozn. Opis efektu ksztatcenia ] P P . . -
efektu efektu enia specjalnosci/
ksztatcenia ksztatcenia zajec kierunku
studiow
al student wie, jakie znaczenie ma zabawa w Dyskusja, praca w | jkoé¢ wypowiedzi Cwiczenia
rozwoju matych dzieci, grupie zadaniowej | ustnej, ocena pracy w
grupie zadaniowej
K_wo1
zna fazy rozwoju zabawy i potrzeby dzieci K WO06
w2 w tym zakresie, zna rézne klasyfikacje K_W19
zabaw, okresla funkcje, cele i Jakoé¢ wypowiedzi ¢wiczenia -

charakterystyczne cechy poszczegdélnych
zabaw,

Dyskusja, praca w
grupie zadaniowe;j

ustnej, ocena pracy w
grupie zadaniowej




praca w grupie Ocena doboru
U1l dobiera rodzaj zabawy zgodnie | zadaniowej, gra | celdw, zadar oraz
z potrzebami rozwojowymi dziecka, symulacyjna, zabaw w Cwiczenia
metoda projektowanych
projektow scenariuszach gier i
zabaw
U2 -tworzy dobry klimat zabawy, poprawnie K U0S
komunikuje sie z jej uczestnikami, | ¢w. praktyczne, Ocena doboru K_U09
modyfikuje przebieg zabawy zgodnie | pracaw grupie celéw, zadan oraz L -
A dani . b ¢wiczenia K_U19
z mozliwosciami dzieci Zadaniowe] Zabaw w
projektowanych
scenariuszach gier i
zabaw
dokonuje samooceny wtasnych praca w grupie Praca w zespotach,
K1 kompetencji i rozumie koniecznos¢ za(l:ianiowej, burz_a ocena Aproj.ektow, Ewiczenia
podejmowania  dziatai  sprzyjajacych | ™M0286W, dyskusja | modyfikacja )
doskonaleniu kompetencji zawodowych, scenariusza -burza
mdzgow K KO1
- przejawia postawy o ch:drak.terz.e oraca w grupie Praca w zespotach, K_KO05
z;xgpgtfz\c,:gj\ém, e do 0::(;\2/]}6(12‘)'?;:'\/9 zadaniowe] podziat zadan w ¢wiczenia K_K09
’ ramach tworzenia i
projektuje dziatania pedagogiczne zgodnie realizacji projektu
z etyka zawodowaq nauczyciela scenariusza gier i
zabaw.
18. Formy i wymiar zajec: w, ¢w., war., pz, s ¢w 30

19. Tresci ksztatcenia:

Tematyka ¢wiczen:

1. Zajecia organizacyjne, omodwienie tresci programowych przedmiotu, systemu pracy, metod, literatury oraz warunkdéw
zaliczenia przedmiotu. 2 godz.
2. Podstawy teoretyczne wykorzystania zabawy w rozwoju i edukacji dzieci. 2 godz.

3. Klasyfikacja zabaw. Funkcje, cele i cechy charakterystyczne réznych typdw zabaw. Zasady organizowania i prowadzenia zabaw
z dzie¢mi. 4 godz.

4. Zabawy ekspoloracyjne i sensoryczne w pracy z dzie¢mi do lat 3. 4 godz.

5. Rdine sposoby inicjowania zabaw swobodnych. Zabawa studentéw w toku zaje¢ warsztatowych jako forma treningu
doskonalgcego ich kompetencje pedagogiczne. 4 godz.
6. Dobdr zabaw z uwzglednieniem mozliwosci i potrzeb dzieci - przeglad réznych rodzajow zabaw. 4 godz.

7. Zajecia warsztatowe. Realizacja wifasnych scenariuszy. Ewaluacja ksztattujgca -omoéwienie oraz ocena przebiegu
prowadzonych zajec. Refleksje w zespotach i na forum grupy —dyskusja. 6 godz.
8. Zabawy tematyczne w pracy z dzieémi. 2 godz.

9. Zabawy z elementami dziatan teatralnych, muzycznych i plastycznych. 2 godz.

20. Egzamin: tak; nie

21. Literatura podstawowa:

1. A.Brzezinska i inni (red), Dziecko w zabawie i Swiecie jezyka,Wyd. Zysk i S-ka 1995

2. M. Bogdanowicz, W co sie bawi¢ z dzie¢mi? Piosenki i zabawy wspomagajgce rozwdj dziecka. Wyd. Harmonia 2014

3. B.Dymara(red),Dziecko w $wiecie zabawy : zabawa i rados$¢ w literaturze, muzyce i zyciu codziennym, Wyd. "Impuls" 2010
4. E. Kedzior-Niczporuk (red),Wprowadzenie do pedagogiki zabawy, Wyd. Klanza 2011

5. T. Parczewska (red), Psychopedagogiczne aspekty rozwoju i edukacji matego dziecka,Wyd. UMCS, 2010

6. H. Trawinska , Zabawy rozwijajace dla matych dzieci, Wyd. Zak 2006




7. K\W.Vopel, Gry i zabawy ruchowe dla dzieci w wieku od 3 do 6 lat, t.1-5 Wyd. Jednos¢ 1999

22. Literatura uzupetniajaca:

23. Naktfad pracy studenta potrzebny do osiggniecia efektow ksztatcenia:

L Forma zaie¢ Liczba godzin
p- 1% kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad
2 Cwiczenia 30/20
3 Warsztaty
4 Praktyka zawodowa
5 Seminarium
6 Inne:
Suma godzin 30/20
24. Suma wszystkich godzin: 50 25. Liczba punktéw ECTS: 2
26. Li ktow ECT k h jeciach ,
6. Liczba p’un tc3w ¢ 'Suzys anyc r)a Zajeciac 27. Liczba punktow ECTS uzyskanych w
z bezposrednim udziatem nauczyciela 1,2 . L 0,8
o wyniku samodzielnej pracy studenta:
akademickiego:
Efekt Ocena Opis wymagan

ksztatcenia

bdb

Student:

-dysponuje wiedzg dot. rozwojowych i edukacyjnych funkcji zabawy; -zna istote i zasady
stosowania strategii ludycznej w procesie edukacji elementarnej; -wie jak skonstruowadé
scenariusz gier i zabaw , nastawiony” na realizacje okreslonych celéw edukacyjnych na szczeblu
przedszkola i klas poczatkowych; -wie, Ze umiejetnosci w zakresie kreowania sytuacji zabawowych
skutecznie wspierajg doskonalenie innych podstawowych kompetencji pedagogicznych;

db+

-dysponuje szerokim zasobem wiedzy dotyczacej pedagogicznych waloréw zabawy; -zna istote i
podstawowe zasady stosowania strategii ludycznej w procesie edukacji elementarnej; -wie jak
skonstruowac scenariusz gier i zabaw ,, nastawiony” na realizacje okreslonych celéw edukacyjnych
na szczeblu przedszkola i klas poczatkowych; -orientuje sie, ze opanowanie umiejetnosci w
zakresie kreowania sytuacji zabawowych przyczynia sie do opanowania innych kompetencji
pedagogicznych;

db

-dysponuje przecietnym zasobem wiedzy dotyczacej pedagogicznych waloréow zabawy; -zna
podstawy istoty i zasad stosowania strategii ludycznej w procesie edukacji elementarnej; -wie jak
skonstruowac scenariusz gier i zabaw ,, nastawiony” na realizacje okreslonych celéw edukacyjnych
na szczeblu przedszkola i klas poczatkowych; -orientuje sie, ze opanowanie umiejetnosci w
zakresie kreowania sytuacji zabawowych przyczynia sie do opanowania innych kompetenc;ji
pedagogicznych;

dst+

-dysponuje skromnym zasobem wiedzy dotyczacej pedagogicznych waloréw zabawy ; -zna istote i
zasady stosowania strategii ludycznej w procesie edukacji elementarnej; -orientuje sie w gtéwnych
zasadach i sposobach konstruowania scenariuszy gier i zabaw dla dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym; -orientuje sie, ze opanowanie umiejetnosci w zakresie kreowania sytuacji
zabawowych moze przyczyni¢ sie do lepszego opanowania innych podstawowych kompetencji
pedagogicznych;

dst

-dysponuje niskim zasobem wiedzy dotyczacej pedagogicznych waloréw zabawy ; -zna istote i
zasady stosowania strategii ludycznej w procesie edukacji elementarnej; -orientuje sie w gtéwnych
zasadach i sposobach konstruowania scenariuszy gier i zabaw dla dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym;

ndst

Student nie posiada w/w wiedzy

bdb

-potrafi (nie tylko w zespole) samodzielnie, zgodnie z wszystkimi zasadami, skonstruowaé
scenariusz gier i zabaw dla dzieci w okreslonym wieku, dobra¢ jego cele, a takze poprawnie go
zrealizowac; -wykorzystuje w wysokim stopniu m wszystkie praktyczne kompetencje niezbedne
przy projektowaniu scenariuszy gier i zabaw oraz ich prezentacji;-odznacza sie wysokim poziomem
kompetencji spotecznych-komunikacyjnych i interpersonalnych, niezbednych w procesie
kierowania aktywnoscig zabawowa dzieci;-jest osobg wysoce kreatywng, refleksyjng, elastyczng w
swym dziataniu;




db+

potrafi (nie tylko w zespole) prawie samodzielnie, zgodnie z gtéwnymi i zasadami, skonstruowac
scenariusz gier i zabaw dla dzieci w okreslonym wieku, dobraé jego cele, a takze prawie poprawnie
go zrealizowadé; -dazy do wykorzystania wszystkich praktycznych kompetencje niezbednych przy
projektowaniu scenariuszy gier i zabaw oraz ich prezentacji; -odznacza sie dos¢ wysokim
poziomem kompetencji spotecznych-komunikacyjnych i interpersonalnych, niezbednych w
procesie kierowania aktywnosciag zabawowg dzieci;-jest osoba kreatywng, refleksyjna, dosé
elastyczng w swym dziataniu;

db

potrafi z pomocg nauczyciela skonstruowac scenariusz gier i zabaw dla dzieci w okreslonym
wieku, dobrad cele, a takze prawie poprawnie go zrealizowac; -dgzy do wykorzystania wszystkich
praktycznych kompetencji niezbednych przy projektowaniu scenariuszy gier i zabaw oraz ich
prezentacji; -odznacza sie dos¢ wysokim poziomem kompetencji spotecznych-komunikacyjnych i
interpersonalnych, niezbednych w procesie kierowania aktywnoscig zabawowg dzieci

dst+

ma trudnosci w samodzielnym skonstruowaniu scenariusza gier i zabaw dla dzieci w okreslonym
wieku, w dobraniu celéw, a takze w poprawnej jego realizacji; -wykorzystuje w stopniu
zadowalajgcym mozliwie wszystkie praktyczne kompetencje niezbedne przy projektowaniu
scenariuszy gier i zabaw oraz ich prezentacji ( nie tylko w ramach zaje¢ warsztatowych);

dst

-wykorzystuje w stopniu zadowalajgcym mozliwie wszystkie praktyczne kompetencje niezbedne
przy projektowaniu scenariuszy gier i zabaw oraz ich prezentacji ( nie tylko w ramach zajeé
warsztatowych);

ndst

Student nie posiada w/w umiejetnosci

-jest wzorem kreatywnosci dla swoich wychowankéw. Bedac $wiadomy koniecznosci
catozyciowego samoksztattowania swej osobowosci —odznacza sie odpowiednio wysokim
poziomem ambicji i aspiracji zyciowych i zawodowych;-jest przekonany o sensie i koniecznosci
podejmowania w swym S$rodowisku spotecznym dziatarn pedagogicznych w trosce o dobro
dzieci,wykazuje gotowos$¢ do tego rodzaju dziatan i wyzwan (np. wolontariat).

no.

ambicje i aspiracje w zakresie rozwoju witasnej osobowosci, a takze dziatania spoteczne na rzecz
dzieci nie stanowig dla niego waznego celu zyciowego

28. Uwagi:




