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. Nazwa przedmiotu:

Podstawy i metodyka edukacji informatycznej oraz postugiwania
sie technologig informacyjno-komunikacyjna

2. Kod przedmiotu: M2-9

3. Okres waznosci karty: od roku akademickiego 2019/2020

4. Forma ksztatcenia: jednolite studia magisterskie

5. Forma studiow: studia stacjonarne

6. Kierunek studiow: Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna
7. Profil studiow: praktyczny

8.Specjalnos¢: | m---

9. Semestr: v

10. Jedn. prowadz. przedmiot:

Instytut Studiéw Edukacyjnych

11. Prowadzacy przedmiot: Dr Adam Musiot

12. Grupa przedmiotéw:

przygotowanie do zintegrowanej edukacji elementarnej

13. Status przedmiotu: obowigzkowy

polski

14. Jezyk prowadzenia zajec:

15. Przedmioty wprowadzajgce oraz wymagania wstepne:

Podstawowe wiadomosci o komputerze i systemie operacyjnym (zakres Tl). Podstawowe wiadomosci z zakresu

dydaktyki ogdlnej

16. Cel przedmiotu:

Przygotowanie oraz organizacja warsztatu pracy nauczyciela prowadzgcego zajecia zajecia komputerowe w

nauczaniu poczatkowym. Umiejetnos¢ doboru podrecznikdw i oprogramowania; planowania i realizacji
poszczegdlnych jednostek dydaktycznych
17. Efekty ksztatcenia:
Odniesienie
Me?oda.\_ Metoda . Forma do efektow
Ozn. Opis efektu ksztatcenia realizacji sprawdzenia prowadzenia .dla , .
efektu efektu zajec specjalnosci/
ksztatcenia ksztatcenia kierunku
studiow
Ma podstawowa wiedzg Metoda
z zakresu ogdélnych i szerokich | praktycznego
réznych dziedzin zapewniajacy dziatania .
W1 | konstruktywne wchodzenie w Sprawdzian Cwiczenia K_W02
dialog z uczniami oraz budzenie
zainteresowan réznymi
obszarami wiedzy
Ma wiedze dydaktyki ogonej Metoda
przedmiotowej w tym jezyka praktycznego
W2 obcego .zapewniajaca . dziatania Sprawdzian Cwiczenia K_Wo03
samodzielne przygotowanie,
realizacje i ewaluacje programu
nauczania
Skutecznie wykorzystuje Metoda _
Ul | technologie informatyczno- praktycznego Sprawdzian Cwiczenia K_U06
komunikacyjne w pracy dziatania




dydaktycznej
Potrafi rozwija¢ kompetencje Metoda
kluczowe ucznidw a szczegdlnie praktycznego
U2 krejat.ywnols'é. innowac?yjnos'c' i dziatania Sprawdzian Cwiczenia K_U08
umiejetnosci samodzielnego oraz
zespotowego rozwigzywania
problemdw
Potrafi wykorzystywac techniki Metoda
informatyczne, przetwarzania praktycznego
tekstu, wykorzystuje arkusze dziatania
kalkulacyjne, korzysta z baz )
u3 | danych, postuguje sie grafika Sprawdzian Cwiczenia K_U17
prezentacyjng korzysta z ustug w
sieciach informatycznych,
pozyskuje i przetwarza
informacje.
Stosuje i rozwija wtasne metody Metoda )
u4 | ksztatcenia i ocenianiaz praktycznego Sprawdzian Cwiczenia K_U18
wykorzystaniem TIK dziatania
Ma kompetencje niezbedne do Metoda
systematycznego doskonalenia | Ppraktycznego
‘1 jakosci wiasnej praFy i dziatania Sprawdzian Ewiczenia K_K02
skutecznego korzystania z
technologii informacyjno -
komunikacyjnych
Analizuje i ocenia prawidtowos¢ Metoda
oraz poziom skutecznosci | Ppraktycznego
wtasnych dziatan dydaktycznych, dziatania .
. , Sprawdzian Lo K_K18
k2 | wychowawczych ,opiekunczych Cwiczenia -
ustala obszary  wymagajgce
modyfikacji ,Ciggtego
doskonalenia swojej pracy
18. Formy i wymiar zajec: w, ¢w., war., pz, s W 15, war 30

19. Tresci ksztatcenia:

Tematyka zajec - wyktad

1. Zajecia komputerowe wedtug nowej podstawy programowej. Stosowane metody nauczania-uczenia sie w
zajeciach komputerowych.zastosowan, tendencje 2

2.Wybrane zasady ksztatcenia w realizacji zaje¢ komputerowych. 1

3.Wiedza i umiejetnosci medialne nauczyciela. 2

4 Kryteria oceny oraz metody sprawdzania osiggnie¢ ucznia w zakresie zaje¢ komputerowych. Srodki dydaktyczne
w zajeciach komputerowych klas I-111. 4

5.Podreczniki szkolne w zakresie zaje¢ komputerowych.

6.Podreczniki szkolne w zakresie zaje¢ komputerowych 2
kultura postugiwania. suma 15

Laboratoria (Cwiczenia)

7.Tresci ksztatcenia w zakresie zaje¢ komputerowych. Tresci ksztatcPrzeglad i analiza ¢wiczen i zadan z

podrecznikow do zaje¢ komputerow 3
8. Edukacyjne zasoby Internetu. Analiza stron internetowych przeznaczonych dla dzieci mtodziezy pomocnych w
realizacji tresci ksztatcenia zaje¢ komputerowych. 4

9.Przeglad i analiza multimedialnych programéw edukacyjnych dotgczanych do podrecznikow zajeé




komputerowych 2

10Projektowanie mediow edukacyjnych, ¢wiczen i zadan rozwijajgcych kompetencje ucznia w zakresie
postugiwania sie technologig informacyjng. Metodyczne wskazowki przygotowania i prowadzenia zajec

komputerowych. 4
11 Przygotowanie i prezentacja zaje¢ komputerowych wedtug wtasnej koncepcji. Szczegétowa analiza metodyczna
prezentowanych zajec. 2
12.Programy dla szkoty nauka programowania SCRAC 15
suma 30
20. Egzamin: tak, nie

21. Literatura podstawowa:

Huk T., Media w wychowaniu, dydaktyce oraz zarzadzaniu informacjg edukacyjng szkoty, Krakéw, 2011.
Juszczyk S., red., Metodyka nauczania Informatyki w szkole, Torun 2001.

Koba G., Program ksztatcenia zintegrowanego (edukacji wczesnoszkolnej) dla klas I-1ll w czesci dotyczgcej zajeé
komputerowych. Poradnik metodyczny, 2009.

Kruszewski K., red., Sztuka nauczania. Czynnosci nauczyciela, Warszawa, 2004

22. Literatura uzupetniajaca:

Arends R.l., Uczymy sie naucza¢, Warszawa 2002.
Bruner J., W poszukiwaniu teorii nauczania, Warszawa 1974

23. Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia efektéw ksztatcenia:

Lp. Forma zaje¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 15
2 Cwiczenia 30/30
3 Warsztaty
4 Praktyka zawodowa
5 Seminarium
6 Inne:
Suma godzin 45/30
24. Suma wszystkich godzin: 75 25. Liczba punktéw ECTS: 3
26. L"EZb_a punktéw E,CTS u.zyskan.ych na 27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych w
zajeciach z bezposrednim udziatem 1,8 . . . 1,2
. . wyniku samodzielnej pracy studenta:
nauczyciela akademickiego:
Efekt Ocena Opis wymagan
ksztatcenia
bdb Student rozumie, zna (na poziomie co najmniej 90%) i bardzo dobrze objasnia
podstawowe pojecia i zagadnienia zawarte w karcie przedmiotu
db+ Student rozumie, zna (na poziomie co najmniej 75%) i precyzyjnie dobrze objasnia
podstawowe pojecia , procesy i zagadnienia zawarte w karcie przedmiotu
db Student rozumie, zna (na poziomie co najmniej 60%) i dobrze objasnia podstawowe
W pojecia, procesy i zagadnienia zawarte w karcie przedmiotu
dst+ Student rozumie, zna (na poziomie co najmniej 55%) i w stopniu lepszym niz
dostatecznym objasnia podstawowe pojecia i zagadnienia zawarte w karcie przedmiotu
dst Student rozumie, zna (na poziomie co najmniej 50%) i w stopniu dostatecznym ,
podstawowym objasnia podstawowe pojecia i zagadnienia zawarte w karcie przedmiotu
ndst Student nie rozumie, zna (na poziomie mniej 50%) i w stopniu niedostatecznym ,
podstawowym objasnia podstawowe pojecia i zagadnienia zawarte w karcie przedmiotu
Student potrafi precyzyjnie i spdjnie dysponowac wiedzg z zakresu TI, potrafi zastosowac
bdb zdobytg wiedze w projektowaniu dalszych zadan zawodowych i edukacyjnych, ma
U swiadomos¢ znaczenia wiedzy z Tl
Posiada umiejetnosci na poziomie ponadprzecietnym z przedmiotu
db+ Student potrafi precyzyjnie i spéjnie dysponowaé wiedzg z zakresu przedmiotu, potrafi
zastosowac zdobytg wiedze w projektowaniu dalszych zadan zawodowych i




edukacyjnych, ma swiadomosc¢ znaczenia wiedzy
Posiada umiejetnosci i kompetencje na poziomie lepszym niz poprawnie dobrym.

db

Student potrafi poprawnie i spéjnie dysponowaé wiedzg ,potrafi zastosowac zdobyta
wiedze w projektowaniu dalszych zadan zawodowych i edukacyjnych, ma swiadomosé
znaczenia wiedzy z przedmiotu

Posiada umiejetnosc taczenia wiedzy teoretycznej z praktyczng. Potrafi pozyskiwac,
przetwarzac i prezentowac dane . Posiada umiejetnosci na poziomie dobrym
zadowalajgcym z przedmiotu

dst+

Student potrafi dostatecznie dobrze wykorzystywa¢ podstawowg wiedze teoretyczng,
potrafi przedstawié, zaprezentowa¢ wiasne poglady w danej dziedzinie. Posiada
dostateczng umiejetnos¢ zastosowania wiedzy teoretycznej w praktyce. Potrafi
pozyskiwaé, przetwarza¢ i prezentowac¢ dane .Posiada umiejetnosci z przedmiotu w
stopniu lepszym niz podstawowym

dst

Student potrafi dostatecznie wykorzystywaé podstawowg wiedze teoretyczng, potrafi
przedstawié, zaprezentowac wtasne poglagdy w danej dziedzinie. Posiada dostateczng
umiejetnos¢ zastosowania wiedzy teoretycznej w praktyce.. Potrafi pozyskiwac,
przetwarzaé i prezentowaé¢ dane Posiada podstawowe umiejetnosci z przedmiotu w
stopniu podstawowym

ndst

Student nie potrafi dostatecznie wykorzystywaé¢ podstawowa wiedze teoretyczng, nie
potrafi przedstawié, zaprezentowac¢ witasne poglady w danej dziedzinie. Posiada
niedostateczne umiejetnos¢ zastosowania wiedzy teoretycznej w praktyce.. nie potrafi
pozyskiwaé, przetwarzac i prezentowac dane . Nie posiada podstawowych umiejetnosci z
przedmiotu w stopniu podstawowym

- aktywnie uczestniczy w dyskusji prezentujac wtasny punkt widzenia i odpowiednio
argumentujac,

-rzetelnie i terminowo realizuje powierzone mu zadania,

-z wilasnej inicjatywy poszerza zakres wiedzy z przedmiotu

no.

-biernie uczestniczy w zajeciach wykazujgc jednak znajomos¢ poruszanych zagadnien,
-w miare terminowo realizuje powierzone mu zadania
-wykazuje ograniczona gotowos$¢ poszerzania wiedzy z przedmiotu

28. Uwagi:




