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Rok Semestr Rodzaj zajec :]'::::z?‘ Wa:;}:):g % Rygor zaliczenia| ECTS
1 2 éw 30 100 zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Jednostka prowadzaca
przedmiot:

Instytut Studiéw Edukacyjnych

Koordynator:

Adam Musiot

Prowadzacy zajecia:

dr Adam Musiot

Modut, grupa przedmiotow:

PRZEDMIOTY Z ZAKRESU WYMAGAN DODATKOWYCH

Status przedmiotu:

obowigzkowy

Jezyk wyktadowy:

semestr: 2 - polski

Przyporzadkowanie
zajec/grup zajec do

dyscypliny

naukowej/artystycznej

pedagogika (wiodgca), filozofia, jezykoznawstwo, nauki socjologiczne, psychologia

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: w - wyktad, ¢w - ¢wiczenia audytoryjne, lek - lektorat, s - seminarium, lab - laboratoria, p - projekt, sk -
samoksztatcenie, pr - praktyka zawodowa, war - warsztaty, k - konwersatorium, pw - praca wtasna, p.art. - pracownia artystyczna, zp -

zajecia praktyczne

Dane merytoryczne

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne:

Posiada podstawowe informacje dotyczace uzytkowania komputeréw: budowa komputera, ergonomia, prawa autorskie, bezpieczenstwo,
oprogramowanie, znajomos¢ srodowiska systemu operacyjnego Windows.

Cel przedmiotu

Uswiadomienie potrzeby postugiwania sie komputerem w spoteczenstwie informacyjnym,Wyksztatcenie umiejetnosci praktycznego
wykorzystania wybranego oprogramowania komputerowego,Wyksztatcenie umiejetnosci integracji Tl w procesie uczenia sie i
wykorzystania jej do swoich potrzeb,Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tworzacym sie spoteczenstwie informacyjnym

Szczegoétowe efekty uczenia sie

Lp.

Opis efektu uczenia sie

Metoda realizacji
efektow uczenia

sie

Metody sprawdzenia
efektu uczenia sie

Odniesienie do
efektow dla
modutu/specjalno
Sci/kierunku
studiow
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Dysponuje podstawowa wiedza

z zakresu ogdlnych i szerokich réznych

1 dziedzin zapewniajgca konstruktywne
wchodzenie w dialog z uczniami oraz budzenie
zainteresowan réznymi obszarami wiedzy

Ocena programu/aplikacji
komputerowej, Projekt, Ocena

" . ) ) K_W16
prezentacji multimedialnej -

Skutecznie wykorzystuje Potrafi rozwijac
kompetencje kluczowe uczniéw a szczegdlnie
kreatywnos$¢ innowacyjnos¢ i umiejetnosci
samodzielnego oraz zespotowego
rozwigzywania problemoéw uje technologie
informatyczno-komunikacyjne w pracy Ocena programu/aplikacji
dydaktycznej Potrafi wykorzystywac techniki komputerowej, Projekt, Ocena
informatyczne, przetwarzania tekstu, prezentacji multimedialnej
wykorzystuje arkusze kalkulacyjne, korzysta z
baz danych, postuguje sie grafika
prezentacyjna korzysta z ustug w sieciach
informatycznych, pozyskuje i przetwarza
informacje. Stosuje i rozwija wtasne metody
ksztatcenia i oceniania z wykorzystaniemTIK

K_U09, K_U08,
K_U07, K_U06, K_U16

Ma kompetencje niezbedne do
systematycznego doskonalenia jakosci wiasnej
pracy i skutecznego korzystania z technologii
informacyjno -komunikacyjnych Analizuje i

3 | ocenia prawidtowos¢ oraz poziom skutecznosci
wiasnych dziatan dydaktycznych,
wychowawczych ,opiekunczych ustala obszary
wymagajgce modyfikacji ,ciagtego
doskonalenia swojej pracy

Ocena programu/aplikacji
komputerowej, Projekt, Ocena

" . . ) K_Ko01
prezentacji multimedialnej -

Metody realizacji efektow uczenia sie (opis szczegétowy)

Zadanie (¢wiczenie praktyczne) (M1 - W trakcie zaje¢ wykorzystane sg komputery oraz rzutnik multimedialny)

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
Projekt (ocena)
Ocena programu/aplikacji komputerowej (Sprawdzenie umiejetnos$ci postugiwania sie programami i aplikacjami zgodnie z programem.)
Ocena prezentacji multimedialnej (Opanowanie prawidtowego schematu konstruowania prezentacji multimedialne)
umiejetnosci:
Projekt (ocena)
Ocena programu/aplikacji komputerowej (Sprawdzenie umiejetnos$ci postugiwania sie programami i aplikacjami zgodnie z programem.)
Ocena prezentacji multimedialnej (Opanowanie prawidtowego schematu konstruowania prezentacji multimedialne)
kompetencje spoteczne:
Projekt (ocena)
Ocena programu/aplikacji komputerowej (Sprawdzenie umiejetnos$ci postugiwania sie programami i aplikacjami zgodnie z programem.)

Ocena prezentacji multimedialnej (Opanowanie prawidtowego schematu konstruowania prezentacji multimedialne)

Warunki zaliczenia

Do zaliczenia ¢wiczeh wymagana jest obecnos$¢ studentki/studenta na zajeciach, z wyjatkiem oséb, ktére w przepisanym terminie
uzyskaty pisemna zgode Dyrektora Instytutu na zaliczenie ¢wiczen w formie eksternistycznej. Dokument zgody nalezy okazac
prowadzacemu w oryginale. Dla pozostatych studentek/studentéw, ktérzy nie posiadajg zgody na eksternistyczne zaliczenie przedmiotu,
dopuszcza sie jedna nieusprawiedliwiong nieobecnos¢. Kazda nastepna nieobecnos¢ powinna by¢ usprawiedliwiona i odrobiona na
konsultacjach wyznaczonych przez prowadzacego zajecia, w nieprzekraczalnym terminie do dwdéch tygodni, liczac od dnia uptywu
przeszkody stanowigcej przyczyne nieobecnosci.

Warunkiem uzyskania zaliczenia jest oddanie wszystkich ¢wiczeh w terminie.

Tresci Ksztatcenia

Liczba godzin

Semestr: 2

Forma zajec: ¢wiczenia

Podstawowe pojecia i problemy informatyki

Dane, informacja, wiedza, procesy informacyjne, system informacyjny, technologia informacyjna i jej
zastosowania. Budowa i funkcjonowanie komputera, przeglad elementéw skiadowych wg struktury | 30
funkcjonalnej, typologia, wydajnos¢ komputera, zasady doboru sprzetu dla réznych
zastosowan, tendencje rozwojowe.
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Wybrane problemy bezpieczehstwa danych, informacji i systeméw (ochrona danych, poufnosé
informacji, wirusy komputerowe, szyfrowanie danych, zasady bezpiecznego uzytkowania sprzetu i
oprogramowania

Srodowisko systemu operacyjnego Instalacja, uruchamianie i zamykanie systemu. Pulpit, jego
uzytkowanie,

profile uzytkownika. Pliki, skréty i foldery. Instalacja i deinstalacja aplikacji. Instalacja i obstuga
urzadzen peryferyjnych. Konfiguracja systemu.

Edytor tekstu

Zasady tworzenia i redagowania dokumentéw. Zapisywanie i odczytywanie dokumentéw. Organizacja
widoku strony. Redagowanie podstawowych dokumentdéw urzedowych. Tabulatory i tabele. Warstwa
graficzna edytora

Edytor rownan matematycznych. Mechanizmy usprawniajgce redagowanie dokumentéw tekstowych.
Makrodefinicje. Formularze. Hipertagcza w dokumentach tekstowych. Korespondencja seryjna.
Wspdtpraca edytora tekstu z zewnetrznymi aplikacjami np. PDF kreator.

Automatyczny spis tresci

Arkusz kalkulacyjny 30
Organizacja skoroszytéw i arkuszy. Adresowanie komoérek i blokéw. Graficzna interpretacja danych.
Operacje bazodanowe w arkuszu kalkulacyjnym. Sumy posrednie. Zaawansowane przeksztatcenia
danych. Praktyczne zastosowanie arkusza kalkulacyjnego.

Tworzenie grafiki prezentacyjnej

Tworzenie nowej prezentacji, wstawianie do prezentacji obiektéw w tym wykreséw, ustawianie animacji
dla slajdéw.

Projektowanie slajdéw. Tworzenie przyciskdw sterujgcych. Przeglad i zasady stosowania efektéw
multimedialnych.

Wykonanie prezentacji w Power Point na wybrany temat. Postugiwanie sie sieciag dla zbierania
materiatéw na zadany temat

Lokalne i globalne sieci komputerowe

Podstawowe topologie sieci komputerowych. Zasady udostepniania plikéw i folderéw. Komunikacja w
lokalnej sieci komputerowej. Funkcje przegladarek internetowych.

Metody i sposoby korzystania z serwiséw WWW. Poczta elektroniczna: zaktadanie konta poczty e-mail
oraz konfiguracja aplikacji klienckich. Ustugi komunikacyjne w sieci Internet.

Literatura

Podstawowa

Adam Musiot , Technologie informacyjna - komunikacyjne w ksztatceniu i doskonaleniu nauczycieli,,
Wydawnictwo Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Raciborzu,, Racibérz 2007

Lenert Romuald , Arkusze kalkulacyjne., KISS, Katowice 2007

Mazur Andrzej , Przetwarzanie tekstow, KISS, Katowice 2007

Zbigniew Pastuszak , Technologia informacyjna, UMCS, Lublin 2022

Uzupetniajaca

Adam Musiot, Edukacja wspierana komputerowo a wspoétczesna dydaktyka, nauczyciel - nowe dylematy”, Wydawnictwo
Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Raciborzu, Racibérz 2004

Adam Musiot , Uwarunkowania wykorzystywania przez nauczycieli technologii informacyjnej, Wydawnictwo Panstwowej
Wyzszej Szkoty Zawodowej w Raciborzu, Raciborz 2007

Juszczyk S., red, Edukacja medialna w spoteczenstwie informatycznym, Adam Marszatek, Torun 2002

Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektéow uczenia sie Obciazenia studenta [w godz.]
Zajecia dydaktyczne 30
Samoksztatcenie o
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Praca wtasna studenta 20

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 50

Liczba punktow ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do przedmiotu 2

Bezposredni kontakt z nauczycielem I?:.ogodzin :C:’S

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego.
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